
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネヴェア・コールレイン

スカウト

ガンスリンガー

シーフ

ニンジャ

ハーフナイトメア

闇の一族

15

女

3

天涯孤独

金銭

13
4
0

4

25
8
3

11

26
8
0

8

9
3
0

3

27
9
2

11

9
3
1

4

6
2
2
1
5

125

121

5

キャリバー

ブラッディベレー
ぴかぴかする服
トリックマント

ガンバトルユニット

高機動部隊
漆黒の星、クイックホルスター、幸運の鍵

15m 0 18 0 0 0 0 0

2 3 3
-1D 17

5

11 0 8 0 4 19 9
5

1 5
14 21
14 3 8 25 4 29 9

5 2 1

11 11 3
11 11 4
11 11 3
3 3 2
3 3 2

11 11 3

ベルトポーチ
異次元バッグ

チョーク
冒険者セット

ハイMPポーション×10
ポーションホルダー

漆黒の星
クイックホルスター

毒消し×5
アサルトジャケット

転送石

幸運の鍵

41105225

24

ハーフブラッド

ワイドアタック

フェイ/ナイトメア

エソテリカ：ガンスリンガー

シャドウストーク

ランナップ

インタラプト

インベナム

アキュレイト

ストレイトショット

インセンサブル

デッドリーポイズン

アデンダム

★

1

◇

★

★

★

★

★

3

★

★

★

★

4

★

-

4

-

-

-

3

-

6

-

-

-

-

8

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

-

武器

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

攻撃対象に1点でもダメージを与えた場合、対象に[放心]を与える。

選択したクラスのスキルコスト-2(最低値1)

移動を行っても隠密状態は解除されず、隠密状態を維持したままでエンゲージすることも可能になる。

戦闘移動、あるいは離脱を行う。封鎖されてる場合は離脱できない。

「タイミング:パッシブ、アイテム」以外のスキル使用時に、打ち消せる

武器攻撃と同時に使用。対象に1点でもダメージを与えた場合、毒(SL)を与える。

器用判定+1D

射撃攻撃を行う武器の命中判定に+1D

敵キャラクターがエンゲージしていても隠密状態になることが出来る。

与える毒の効果強度に+SLする。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行うことができる。行動済みでも行うことができ、この効果で行動済みにならない。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネヴェア・コールレイン ダブルショット

バーサタイル

マーダースキル

コンシールアタック

ジェノサイダースキル

スタントフライング

ディスアピア

ダイレクトヒット

キャリバー

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：魔導銃

ファニング

ワンコインショット

バレットマーク

カリキュレイト

アボイドブレイク

サイレントアサシン

アサシンⅠ

アサシンⅡ

★

★

★

5

1

★

2

1

★

1

1

★

★

3

5

★

★

1

★

1

1

1

9

-

-

-

-

3

3

8

-

-

3

2

-

-

-

-

-

-

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

マイナー

Dﾛｰﾙ直前

アイテム

パッシブ

メジャー

Dﾛｰﾙ直前

ﾜﾝｺｲﾝｼｮｯﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定の直前

パッシブ

効果参照

戦闘前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

隠密

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL回

-

魔導銃使用

魔導銃使用

魔導銃使用

魔導銃使用

ｼｰﾝ1回

片使用

隠密

射撃攻撃を2回行う。「対象：単体」になる。2回めの攻撃時ダメージに+3Dする。同じ対象に2回攻撃しなければならず、1回目の攻撃がハズレた場合2回めの攻撃は行えない。

すでに使用した使用回数に制限のあるスカウトスキルの使用回数を1増やす。

攻撃の命中判定でクリティカルした場合、通常のダイス追加に加えて、さらに+[(SL+1)D]する。

攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+(SL)Dする。

攻撃の命中判定がクリティカルした場合に使用。その攻撃の対象がBSを受けた場合、そのBSはスキルで回復できない。この効果はシーン終了まで持続する。

飛行状態になる。また、飛行状態の間移動力に+(SL✕5)ｍする。この効果はマイナーアクションで解除を選択するか、シーン終了まで持続する。

隠密状態になる。敵キャラクターとエンゲージシている場合はスキルを使用できない。(他のスキル等の効果で、エンゲージしていても隠密状態になることが出来る場合を除く)

その攻撃の対象にカバーを行うことはできない(スキル、アイテム含む)

魔導銃取得(CL+3)

「種別:魔導銃」の命中に+1D

射程内[SL+1]体に射撃攻撃

攻撃対象の物魔防御力-［SL×3］（最低値0）

攻撃対象に1点でもダメージを与えた場合、物魔防御力に-15（最低値0）する。この効果はシーン終了まで持続する。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行なう。

武器攻撃の命中判定直前に使用する。1点でもHPダメージを与えた場合、その対象が行うリアクション判定に-2Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

武器攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+【(SL)D】する。

効果強度が設定されているBSを攻撃で与えた直後に使用する。フェイト1点消費。その効果強度に+1する。

フェイト1点消費。隠密状態になる。もし飛行状態になるスキルを取得している場合、隠密状態になる代わりにそのスキルを使用しても良い。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネヴェア・コールレイン

エリアサーチ

ファインドトラップ

サーチリスク

リムーブトラップ

シックスセンス

トラッキング

ビジランテ

オウルアイド

イクイップリミット

トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

トレーニング:感知

アプレンティス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功ｼﾅﾘｵ1回

警戒行動を行うことが可能となる。さらに聞き耳の判定に失敗しても、相手に気づかれなくなる。

トラップ探知判定に+1D、失敗してもトラップ作動なし。

危険感知判定+1D

トラップ解除判定+1D

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされることなくリアクションを行える

残された足跡、痕跡などを元に追跡するための感知判定に+1D

隠密状態での対決(感知判定)に+1D

暗闇(明度1～2)による判定へのペナルティが-1Dではなく、達成値-2となる

装備しているアイテムの重量制限に+5

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

止めの一撃を受けても死亡とならない。この効果はシーン終了まで継続する。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

