
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジャルタ・ルアン

ナイトメア

戦士

3

210

異貌、弱点[土、銀+2]

女 15

体に傷跡がある
濡れ衣を着せられたことがある
溺れたことがある

7

15

8

4 11 + 2 2

8 1 16 2

5 1 21 3

4 1 20 3

10 18 3

7 15 2

ファイター

ソーサラー

2

3

魔法誘導

魔法拡大/数

223

226

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

28 28

2 4 4 5

0

0

0

スプリントアーマー 15

4

5

5ファイター

ファルシオン 2H 18 4 10 5 28

冒険者セット

保存食（一週間x2

魔晶石2点x3

478

3 16 48 4 5 29

0/× 0 6 5 24

真語魔法 3 6

リボン(発動体

ロングマント

宗匠の腕輪

魔法の発動体の黒リボン

角を隠すためフードつき

双子の姉妹のジャンヌと共に、ある罪の濡れ衣で投獄されていた。
ジャンヌは神の子として祝福された存在で、神からのお告げもあり早々に開放されたが、
ジャルタはナイトメアとして生まれ落ちた故か開放してもらえず、ナイトメアに対し偏見の強い神官により、
魔女裁判と称しまだ幼かったジャルタは暗い部屋で拷問を受ける日々だった。
何度も拷問を受けた結果、体のあちこちに傷跡があり水牢に入れられ溺れたこともある。
その後ジャンヌと共に、神殿内の権力者に引き取られたが投獄時代あまりにもひどい扱いであったため卑屈でネガティブな性格になってしま
った。
牢獄ではいつも自分が愛される妄想をしていたため、微妙に妄想癖で乙女ゲー脳。

性格は前記の通り卑屈な性格だが、姉妹のジャンヌとは根本的には同じなのか真面目。
容姿は完全にジャンヌと一致しており違うのは髪と目の色、あと頭頂部付近にそそり立つアホ毛。
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