
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クラリス（クララ）

ジャンク

レクイエム

タナトス

13

人形

0

煉獄

14
蟲

水

死後の世界

雨の中

白い部屋の記憶

街

会話

蟲が嫌い、苦手、忌まわしい

水と親しみ深い、水に浸かるときが至高

あなたの住んでいた街、遊びに来た街、大好きだった街、大嫌いだった街 愛した街、あなたは確かにそこに住んでいた。生きた証である

あなたがこの街に来たとき研究員を待っている時にこの公園でボーっとしていた時に ある少女がずっと暇そうに、羨ましそうに何かを見ていた。あなたは何を思ったか彼女に話しかけた　　話しかけた少女はサリエ 会話内容は覚えてないが 君は彼女と一度だけ面識があったみたいだ
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

腕

腕

頭

頭

胴

頭

脚

頭

腕

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

足掻く

銃神

子守唄

殺劇

死の手

死の舞踏
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

狂気点振りなおしの際出目+1

射撃攻撃の判定の出目+1

バトルパートの射撃攻撃の判定で出目-1、コスト-1(最低1)

バトルパートで同カウント内に他の姉妹を攻撃対象とした敵への攻撃判定で出目+1、ダメージ+1

任意の攻撃マニューバをラピッド化可

攻撃判定のサイコロを振りなおせる

射撃攻撃5

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1 行動判定大失敗でも破損なし

最大行動値+1

射撃・砲撃にのみ支援2

支援2or妨害2
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