
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リリィ・ハロルド

ウォーロード

レンジャー レンジャー

ヒューリン

犯罪組織

13

女

15,6くらい

義理の親

名誉

19
6
3

9

29
9
3

12

20
6
1

7

9
3
0

3

12
4
1

5

9
3
0

3

9
3
0

3

136

86

5

乾坤一擲

ハット
ローブ
マント

ファイターズジュエル

40m -3 16 0 0 0 -3 0

1
2
1

12 0 7 0 3 12 14
5 3

5
9 21

7 4 3 17 14

4 2 2

5 5 2
12 12 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

ミスリルの矢4本
矢筒

バックパック
MPP

エレメンタルアロー：光
エレメンタルアロー：闇

-1491019

11

オールラウンド

バッシュ

ボルテクスアタック

AM：弓

デュアルアロー

リサイクル

シュアショット

ホークアイ

スラッシュブロウ

バーサーク

ブラインドサイド

クローズショット

レイザーシャープ

スピードショット

ストロングショット

★

5

1

1

1

1

1

5

3

2

5

1

1

1

1

-

4

8

4

3

3

3

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

矢使用時

マイナー

ムーブ

DR直前

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲ

-

武器

自身

単体

-

命中

シナ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

攻撃力+130

命中+1D

矢アイテム2個同時使用

シーン終了時矢回収

命中+1D、攻撃力+1

攻撃力+15、移動で切れる

DL+6D

リアクション-1D、攻撃力+6、命中+1D

識別済みの敵にダメージ+5D

至近射撃

ダメージ+1D

武器の行動力ペナ無効化

弓の重量+3攻撃力+5

左から衣食住　94[45,49]+85[37,48]+30[9,21]　画力 (1D100) → 1　酒力 (1D100) → 80
絵がものすごい芸術的

親の顔も知らない少女、物心もついていないような頃にクラウディオに拾われハロルド団に育てられる
名も生きるための技術も全てハロルド団にもらったもの
彼女にとってはハロルド団自体が少し規模が大きいだけの家族、姓はその意識の表れで勝手に名乗っている
ハロルド団を「ちょっと有名な義賊団」ではなく「知らぬ人はいない義賊団」まで押し上げるのが夢

基本むさ苦しい義賊団の中の数少ない家事要員



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リリィ・ハロルド ストラグルクラッシュ

バイオレントヒット

オーバードライブ

AL：弓

デスペラード

ストームアタック

アスレチック

ストリートワイズ

デストロイヤー

ファーストエイド

サーチリスク

ブロウストライカーI

ブロウストライカーII

ブロウストライカーIII

ウォータースイム

トレーニング：器用

1

1

1

1

4

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

6

ﾌｪｲﾄ1

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

パッシブ

シナ1

シナ１

ﾊﾞｯｼｭ2回、2回目の攻撃力+2D

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ使用回数回復

バーサーク強化

命中+1D

ダメージ+20、物防魔防-50

スラッシュブロウのダメージ+9D

登坂や跳躍の筋力判定に+1D

情報収集を【幸運】で

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳの使用回数回復

相手のリアクション-1D

フェイト1点のダメージ増加2Dに
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