
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アンナ

ヴァルキリー

神官

14

6710

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

引き取られてから10年くらい

異種族の街で育った（異種族と一緒に育った）
かつて信頼できる友がいた（今もいる。ドラゴネットのカール）
敵対する者がいる（大切なものを運んでるとよくいるよ。カールで突進すると皆飛んでっちゃうけど）

7

9

10

4 7 18 3

2 5 14 2

9 14 32 5

12 13 34 5

3 22 35 + 1 6

10 17 37 6

プリースト/ザイア

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー11

1

1

5

1

1

14

ルーンマスター

防具習熟A/盾

魔法拡大/数

防具習熟S/盾

魔法誘導

魔力撃

魔力撃強化

防具の達人

IB34

IB31

IB39

IB32

IB32

IB39

IB32

IB32

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

オウルビジョン

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

ヒーリング

騎獣の献身

探索指令

ＨＰ強化

チャージ

獅子奮迅

魔法指示

特殊能力解放

ＨＰ超強化

人馬一体

バランス

縦横無尽

特殊能力完全解放

八面六臂

騎獣強化

バークメイル

ヒールスプレー

0

0

0

0

インペリアル

パラディンズプライド

30

21

-1

-1

14

6

3

23

3 14 42 -1 23 76

20/7 0 19 20 72

神聖魔法 11 17

聖王の冠

通辞の耳飾り

パワードナイトゴーグル

聖印

知力の指輪

不撓のバックル

アルケミーキット

知力の指輪

回復魔法で１ゾロを振っても「0+魔力」と見なして回復できる

５つの言語翻訳機。巨人、妖精

ＭＰ1で１ラウンド暗視能力を得る。１０点のＭＰ（マギテで再チャージ可能）持ち。

ガンに回避でなく精神抵抗で対抗することが可能になる

一般技能：ダンサー5（子供の頃覚えてずっと繰り返してきたナチュラル修練、月夜の下の妖精の踊り系。カールとふたりの頃はたっくさん
踊って遊んでた。他に誰か一緒にいた気もするんだけど…）

かつてひとつの街と共に霧の底へと失われたはずの秘伝。だが、それを残そうとあがいた者がいた。
陥落前に都市を脱出したその人族は、細々と技術を伝え続け…やがて、とある「運び屋」の少女がそれを学ぶこととなる。

運ぶのはお客様の心と信頼、誰であろうと何であろうと、一度引き受けたからは邪魔ぁさせやしない！
立ちはだかる何でもサーカスの檻と同じ様にどかんと突っ切って、今まで大事な荷物を奪われた事なんてありゃしないよ！
（とりわけ高価な品の護衛や事情のある品の速達が主）

小さな頃に気がつけば仔竜と一緒に育っていて、ある時一人サーカスに拾われる。やがて仔竜の助けでそこを逃げ出して、当てもない放浪の



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アンナ

騎獣契約証：ディバインホース

騎獣契約証：レッサードラゴン

冒険者セット

手鏡

フック

くさびx10

救命草x5

保存食x2

超強いお酒１瓶

着替えセット

小型ハンマー

ランタン

油

マナチャージクリスタル

ブレードホーン胴

ウィンドコート胴

部位再生の秘薬（レッサードラゴン）x2

真紅の護符

楽器

魔晶石5点x7

ウィンドコート右翼

ウィンドコート左翼

ブレードホーン右翼

月光の魔符+2x3

ブレードホーン左翼

陽光の魔符+2x2

筋力の腕輪

魔晶石10点x2

騎獣契約証：ドラゴネット

ウィンドコート頭

ブレードホーン頭

ブレードホーン尾

ウィンドコート尾

魔晶石3点x8

消魔の守護石5点

緑Sカード２枚x2

通話の耳飾り

マナタイト強化プレートアーマー+1購入及び売却

6872

流派「ジーズドルフ騎竜術」

テンペストダイヴ

勇者を倒せし真の勇者

タービュランスマジック

専用不撓のバックル

《幸せの青い小人》ブルー

《妖精姫》シェリオ

《彩の豪商》ダン

ラオネ

彷徨う魔弾の倒滅者

50

20

100

20

50

100

400

200

100

20

491 1551
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