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ニャルヴァ

ナイトメア

魔術師
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異貌、弱点[水氷、銀+2]
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恥ずかしい癖を持っている
ある団体の代表だった
忘れられない恐怖を体験したことがある
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プリースト/ル・ロウド
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真語魔法
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妖精魔法
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5

5

5

12

23

13

23

13

20

帽子

能力増強の腕輪

魔法の発動体

能力増強の指輪

宝石ケース

※こっちはこれから成長したい方針を固める為作ったものなので注意。完成はLv11。大器晩成型だね。

　戦争から逃げてきた人族と蛮族の兵士が作った（とされている）とあるおかしな村、その住人のドレイク（剣無し）とエルフの間に生まれ
たナイトメア。真語魔法と軽戦士の動きはドレイクの父から、妖精魔法はエルフの母から教えてもらった。
　色々な人族と蛮族がいる為、交易共通語は勿論、汎用蛮族語も上位蛮族語（ドレイク語）も話せる（書けるとは言ってない）。
　主に真語魔法を使い、探索も戦闘もそこそこできるキャラクター。知識は任せて。

　人口が100人居るか居ないかという程の村ではあるが、案外歴史は残っている。その殆どは人蛮が繋がった結果出来たとあるナイトメアに
よる語り継ぎによるものであり、それが元でこの村ではナイトメアが人蛮を繋ぐ大きな存在だと言われている。
　ニャルヴァもそれが理由で、この村では結構大切に育てられてきた。と同時に、その頭の良さからこの村を見守るリーダー…村長となる為
の知識も与えられている。
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『全てと繋がる者』

0 0

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

