
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サーニャ・エトワルド

エクスプローラー

サモナー ドルイド

ヴァーナ

狩人

19

女

15

天涯孤独

人探し

12
4
0

4

7
2
1

3

36
12
2

14

6
2
1

3

34
11
2

13

27
9
1

10

9
3
1

4

163

179

5

バイパーロッド[13/片/8]

蝶の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ
英雄叙事詩

至近 17

1 1
1 9
1 3 1

3 0 14 0 10 27 9
15 10
2 4
20 17
20 0 31 13 10 28 9

3 2 4

13 7 2 22 3
3 1 4 2
13 8 2 23 3
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
冒険者セット

※ウェポンケース
▼

※ドロップポーチ
▼

※小道具入れ
▼

※ポーションホルダー
▼毒消しx2
▼万能薬x3

ハイHPポーションx10
ハイMPポーションx15

飛翔符x2
勇気のホイッスルx1

13536

35

アクロバット

バタフライダンス

アームズマスタリ：鞭

インタラプト

ドルイドマスター

ミラージュステップ

ムービングセット

ドッジムーブ

ラピディティ

ファミリアアタック

ファミリア

ファミリアレンド

ガーディアン

ハイサモナー

ﾌｧﾐﾘｱｺﾝﾋﾞﾈｰｼｮﾝ

★

1

1

1

5

5

1

1

1

5

2

5

1

1

1

-

-

4

3

2

2

-

1

6

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

ムーブ

ﾘｱｸｼｮﾝ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直後

マイナー

メジャー

-

視界

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

回避

感知

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

回避判定+1D

鞭を使った命中判定+1D

スキルの効果を1つ打ち消す

【感知】判定+[SL+1]

命中判定と回避判定+[SL+1]。ラウンド中持続

戦闘移動と同時に「ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾑｰﾌﾞ」のスキルを使用できる。

回避判定達成値+[SL+2]

【敏捷】判定達成値+2

使い魔を所持している時のみ使用可能。[(SL+2)D+CL]の貫通ダメージを与える特殊攻撃を行う。

使い魔をSL個取得

《ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ》のﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SLx3]

使い魔を所持している時のみ使用できる。あなたが受けるﾀﾞﾒｰｼﾞ-[CLx5]。使い魔ひとつが使用不可能になる。

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽに使用するｻﾓﾅｰのｽｷﾙのﾘｱｸｼｮﾝ-1D

ﾒﾝﾌﾟﾛｾｽで通常のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝの他に《ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ》を使用できる

ゲッシュ：女王の誓い/戦意の誓い

感知判定+8、敏捷判定+2
クラブの紋章：スティグマと同じ効果

どこかの森で動物たちと暮らしてきた少女。
狼に育てられた。
ある時ハイブラゼル島の遺跡に潜る両親の影を夢に見た。
少女が持つ両親の手がかりはおぼろげな記憶とクローバーをかたどったペンダント、そして腕に刻まれたクローバーの痣。
少女は両親を探すため、ハイブラゼル島へと赴く。

サーバント：カエデ
白狼。姉妹のように育ってきた。小柄な人なら乗れる程度の大きさ。

ファミリア(感知)：ソラ
鷲

ファミリア(敏捷)：リン
猫



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サーニャ・エトワルド

警告の碧水晶

ブラッドパクト

マジックサークル

ファミリアマスタリ

アニマルパクト

グレートサモナー

インテュイション

コールサーバント

イリュージョンウィップ

アキュートアーツ

マスターテイマー

ライドオン

ウィップアロー

アフターイメージ

ドッジサーバント

ウィップガード

ラピティディ

タイムマジック

ディテクト

シャドウハイド

アデンダム

トラッキング

サーチリスク

3

3

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

6

-

-

15

8

10

8

パッシブ

マイナー

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ

パッシブ

ムーブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

判定直前

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｲﾆﾁﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

武器

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

回避

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ1

ｻﾓﾅｰのｽｷﾙのｺｽﾄ-[SL](最低1)。計算済み

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで使用する攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う、魔術やｻﾓﾅｰのｽｷﾙの効果+[(SL)D]

《ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ》の判定+1D

ｻﾓﾅｰのｽｷﾙにのみ効果がある。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽに使用するｽｷﾙを「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更する。

ｻﾓﾅｰのｽｷﾙの効果+1D

【敏捷】判定+1D

ｼｰﾝ終了までｻｰﾊﾞﾝﾄを取得。所持している間ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3D

鞭で1点でもﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた場合、[ﾉｯｸﾊﾞｯｸ2]を与える

攻撃の命中判定を【感知】に変更

同時に《ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ》を使用できる。

《ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ》と同時に使用。騎乗状態となる。あなたの移動力+[SLx5]m

「種別：鞭」の武器で「射程：(SL+1)x5」mの射撃攻撃を行える。

武器攻撃の命中判定+1D、回避判定+1D。1ｼｰﾝ持続

ｻｰﾊﾞﾝﾄを所持している間、回避達成値+[SL+2]

鞭を装備している間、回避+[SL+1]

敏捷達成値+2

ﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝのｽｷﾙを2つ使用する

回避判定直前に使用。1個でも6が出た場合、クリティカルとなる。

回避に成功すると、追加のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを1回行える

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行える。行動済みにならない

足跡、痕跡を元に追跡する【感知】判定+1D

危険感知判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サーニャ・エトワルド シックスセンス

ビジランテ

ファインドトラップ

アニマルエンパシー

インテンション

フェイス：ブリガンティア

スーパーセンス

エリアサーチ

アンチトラップ

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

エンラージリミット

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

奇襲攻撃時のリアクションペナルティ無効

隠密発見の【感知】判定+1D

トラップ探知+1D

最大MP+CL

リアクション達成値+1

警戒行動の判定+1

警戒行動を行える

トラップ探知、危険感知、トラップ解除+1。さらにトラップの効果によって何らかの判定を行う場合の達成値+1

【感知基本値】+3

【敏捷基本値】+3

【精神基本値】+3

【筋力基本値】+3

所持可能重量2倍

騎乗状態時回避判定+SL
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