
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイト

プリースト

カンナギ バード

エクスマキナ

犯罪組織

10

女

7

略奪

命令

16
5
0

5

9
3
1

4

6
2
0

2

18
6
1

7

15
5
1

6

19
6
3

9

9
3
2

5

84

120

5

『福音の光玉』
おしゃれの盾

不沈の冠
クルセイダーガーブ

天狗の下駄
高位聖印

0 0 0 3 0 -1 0
-1 7
-1 5 1 -1
-1 3 2 2

4 0 2 0 9 8 10
2 2

4 0
4 0 -1 20 14 7 11

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
9 9 3

MPP
MPP
MPP
MPP

冒険者セット
ポーションホルダー

HMPP
暗視ゴーグル

商売繁盛
HHPP 3

2834416

9

チューニング

プロテクション

ヒール

ディスコード（上限5）

ジョイフルジョイフル

フラッシュモーメント

ディフィブリレイター

クイックヒール

ガルドル

アフェクション

ファイトソング

聖歌

キュア

バッテリーバックアップ

ドラゴニックシンボル

★

5

★

5

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

4

4

7

-

5

4

-

-

5

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直前

メジャー

効果参照

パッシヴ

イニシアチブ

効果参照

DR直後

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定直前

-

20m

20m

20m

20m

-

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

単体※

自身

自身

自身

自身

単体

単体※

自身

単体

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

1/MP

1/R

SL/Sn

1/SN

1/Sn

1/SN

1/SN

CL5

1/SN

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを「３D＋CL×３」点回復。

対象が行う攻撃のダメージに+「（SL）D」する。自分を対象にできない。

行動済みの対象にのみ効果。対象を未行動にする。

その他メモ欄参照

HP回復を行うスキルに＋１D。ダイスを振る者にのみ有効。

ヒールを同時に使用でき、行動済みにもならない

対象「範囲」の呪歌と同時に使用。その呪歌を対象「範囲(選択)」に変更する。

対象が受ける予定のダメージを0にする。

使用した使用回数に制限のあるスキルを復活させる。

自身が取得しているアコライト及びその上級クラス、運命クラスにある魔術を呪歌としても扱う。また、その魔術判定では達成値に＋精神し、呪歌判定にのみ効果のあるスキルやアイテムも適用できる。さらに、その魔術の対象が単体の場合、対象を範囲に変更してもよい。ただし、魔法攻撃と同時に《フォルテ》は使用できないものとする

BSを受けている対象にのみ効果がある。対象のBSをすべて解除する。

最大MP+10

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に+1dする。

PC④
あなたはエリンディル西方で暗躍する機械兵器開発組織の一員だ。あなたは数年前に組織の幹部である男に創られ、育てられてきた。
あなたにとって彼は絶対の存在である。しかし、ある日、彼は殺されてしまう。
あなたは動かなければならない、もしもの時にと言い渡された命令を果たすために
コネクション：ロウ(組織の幹部)
コネクション：仮面の研究員
推奨：エクスマキナ（ヒューリンのハーフブラッドでもOK）
年齢：7～9

フラッシュモーメント効果
《ボルテクスアタック》《アフェクション》《リゼントメント》《インタラプト》
上記いずれかのスキルを使用するタイミングでこのパワーの使用を宣言する。
即座に上記のスキルの中からタイミングに応じたものを一つ選択し、使用する。
そのスキルはメインクラスの条件や取得の有無を無視して使用することができる
このとき、取得しているスキルを選択した場合、そのスキルの使用回数に+1してから使用すること。
1シナリオに1回使用可能

《聖歌》
タイミング：パッシブ
判定：-
対象：自身
射程：-



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイト ドラゴンフォーム

インボーク

シルバリィソング

ラストレイトウェポン(上限3)

リフレッシュ（上限5）

リフレッシュゾーン

ハイプロテクション

竜血の息吹

ストリートワイズ

ファーストエイド

フェイス：アエマ

インテンション

フックダウン

ベアアップ

★

★

★

2

2

★

1

1

★

★

★

★

★

★

6

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直後

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

20m

-

20m

至近

-

-

-

-

至近

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

魔術判定

-

自動成功

精神

自動成功

-

-

幸運

器用

1/sn

1/SN

上限5

上限1

物理防御力と魔法防御力に+2

回避判定+1D。シーン終了まで持続。

呪歌判定+1D

対象が行う武器攻撃のDR直後に使用。そのDRのうち｢SL+2｣個以下の任意の数のダイスをふり直せる。対象は拒否可能。

対象が受けているBSをすべて回復し、対象のMPを「【SL】d+精神」点回復。自分を対象に出来ない。

そのメインプロセスで使用する「リフレッシュ」を場面選択に変更。ただし、やっぱり自分は対象外。

プロテの効果に「5+SL×3」する

自身が取得している《ガルドル》の効果にある「対象：範囲(選択)」を「対象：場面(選択)」「射程：シーン」に変更する

情報収集を幸運で行い、その幸運判定に＋1Dする。

難易度１０の器用度判定に成功したら対象の戦闘不能を回復しHPを1にする

hpmp回復アイテム及びスキルの効果に+2する。DRで効果を求めるもののみ有効

最大MPに+CL

ポーション一本即座に使用。

リアクションの精神判定+1d
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