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ストレイ・テナー

フィー

妖精使い

3

210

妖精の加護、浮遊

女性 90歳/6歳

一定期間の記憶が無い
5つ以上の地方に行ったことがある
魔物に襲われたことがある

6

8

14

4 10 1

17 1 24 4

1 9 1

3 11 1

4 18 3

8 1 23 3

シューター

フェアリーテイマー

セージ

1

3

1

精密射撃

魔法拡大/数
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226

交易共通語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○

○

0

0

0

1 2 5 2

クロースアーマー 1

0

2

2

ノーマルクロスボウ
射程30m

2H 5 2 10 4 20

3 24 72 0 2 20

4 0 4 6 32

妖精魔法 3 6

　妖精から変化したフィーの女性。
妖精だった頃から活発かつ好奇心が旺盛で、呼ばれたわけでもないのに色々な旅人に自らついていって暮らしていた。

　気まぐれに暮らしていたがある時期を境に、ある人間の女性行商人を気に入り以来行動を共にした。
彼女の話す言葉を聞いて交易共通語を学んだため、妙な口癖やナマリがある。

　彼女と数年を過ごしたある日、国から国への道中で魔物に襲われてしまう。
目が覚めたときには女性の姿は無かったが、女性が引いていた荷車も共に消えていた。
逃げ延びているかもしれないという希望を胸に国という国を駆け巡り、気がつくと彼女は妖精からフィーへと覚醒していた。

　覚醒した後はそれまでの記憶がおぼろげになり、女性がつけてくれた「テナー」というあだ名と妙な口癖以外のことはほとんど思い出せな
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ストレイ・テナー

▽冒険者アイテム

冒険者セット

保存食　1週間セット

▽フェアリーテイマー関連

コハク

ペリドット

5点魔晶石

∟使用分

▽シューター関連

太矢x2

∟使用分x4

▽日常アイテム（フレーバー）

着替えセット

普段着x5
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