
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イーター

ジャンク

ゴシック

ゴシック

14歳

渇望

13

煉獄

9
87　物語

41　神様

01　青い空

小説だったか詩だったか、何か物語をつづっていた記憶。あなたはその話を書き上げたろうか。それはあなた自身の物語だろうか。それを読めば、あなたは自身の全てを思い出せるかもしれない。

祈りを捧げるべき存在がいた。それは｢神｣と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。今のあなたは幸せだろうか。幸せじゃないなら、祈りが足りなかったのかもしれない。

空は確か青かった。今見える空はどろりと濁った鉛色だけど。鮮やかな青い、抜けるような空をあなたは知っている。それはかつて当たり前のものだった。もうあの青い空は見ることができないのだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパートで｢奈落｣にいる際、出目が+1される。

損傷した強化パーツを1つ修復する。

自身のいるエリア内の敵全てに｢転倒｣を与える。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目が-2される。

行動値+2

行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃2

支援2

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃1+切断+連撃

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1。

防御2

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動１

移動１

妨害１

移動1、この移動に対して｢移動妨害｣は全て無効。
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