
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

遊馬

アリス

バロック

バロック

１１

1破局

0

煉獄

14
廃棄

勉強

幸福な時間

花壇

ネクロマンサー

自分の感情が壊れていく。嫌だ、怖い、怖い、怖い。声を出したくても喋ることもできない。段々と“俺”が消えていく、消されていく。俺はもういらないと、不要なのだと。嫌だ、このまま俺はどうなる？いやだいやだいやだい--------

色んなことを教えてもらっていたが、一番楽しかったのは息抜きで教えてもらった花言葉だ。悪い意味も当然あったけど、たった一つの花に様々な意味が込められているのが好きだった。いつか自分もそう想われたら、と憧れを抱いていたかもしれない

れは遠い過去の思い出。あなたの為にお守りとしてあみぐるみを作ってくれた。皆には内緒だと隠れてこっそり渡してくれたあの日の思い出、一緒にいる時間がすごく楽しかった。血は繋がってはいないけど、あなたを愛してくれた優しい家族のような存在がいた。勉強が苦手だった自分に丁寧に教えてくれた、ミスした時は助けてくれた、不器用な手で作ってくれていた、優しい家族。一緒にいる毎日が楽しくて楽しくて仕方なかった。

彼女はよく庭園の世話を楽しそうにしていた、この鈍色の空でも懸命に咲き誇る花が好きなのだと。俺がきいてみたら、花の意味とか教えてくれた。璃緒は知っていて当然って態度をとっていたけど本当は知っているんだ。こっそり俺に教えるためにいっぱい調べてくれてたって。…璃緒の為に黙っておくけど

死した自分を甦らせた人物を知っていた。目覚めることはなかったけれども、それでも知っていた。ベクターが自分を甦らそうとしていたことを。でも瞼が重い、開くことが出来ない、言葉も出ない。伝えたいのに、ずっと自分の世界は暗いままだった。あの時、みなと共に目覚めるまでは
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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冒険談の小説
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他の姉妹からの、あなたに対する対話判定は全て出目＋１される

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中箇所を任意に決めてよい（ただし全てのパーツが損傷した箇所は不可）
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肉弾攻撃１

最大行動値＋２

支援２

最大行動値＋１

自身に対しては使用不可。移動１

最大行動値＋１。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援１か妨害１

肉弾攻撃２

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

あみぐるみ。鍵？の形をしている

任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。切断判定は、ダメージを受けた箇所の１つを選んで行う

支援１

どこにでもいる平凡な少年がある日、魔法の鍵を手に入れた物語。まだうまく文字が読めない俺の為に、夜寝る前に———がよく読み聞かせてくれた冒険談。俺も主人公のように、勇気をもって挑戦できるようになれるだろうか
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