
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アオカゲ

人間

冒険者

6

330

リザードマン:生まれ:密偵　尻尾が武器/水中活動/無呼吸活動/仲間との連携/　弱点:土属性+3

男 18

○蛮族の将来を悲観している
罪を犯したことがある
冒険に誘われたことがある

11

8

9

5 1 17 + 2 3

11 2 24 + 1 4

3 2 13 + 2 2

8 2 18 3

11 1 21 3

3 1 13 2

グラップラー

スカウト

セージ

エンハンサー

6

3

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

防具習熟/非金属鎧

テイルスイング

頑強

220

225

IB39

222

IB37

IB29

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

リザードマン

○ ○

○

○ ○

○ ○

ドラゴンテイル

0

6 9 10 8

0

0

アラミドコート 5 1

11

2

1

4グラップラー

パワーリスト

キック

尻尾

投げ

銀製ハードノッカー

グラップラー専用、パンチ強化、筋力+10で装備、現在こっちを装備

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化、銀製、筋力+10で装備、装備してない

1H

1H#

1H#

2H

1H

15

0 -1

1 1

0

15 1

9

8

10

9

10

9 8 10

12 8 5

12 8 11

12 8 0

10 8 10

3 25 75 11 4 51

5 7 9 8 13

サバイマルマント

俊足の指輪

ブラックベルト

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

まだ体が成長しきっていないので、筋力が低いリザードマン。でも成人。

物心が付いた頃から、生活や風習など、特に人族を生贄にすること対して、このままではいけないと思っていた。

生贄のために捕まえられてた人族を何とかして逃がすため、
こっそりと食料や薬草を渡して体力を落とさないようにしていたりした。

食料や薬草のお礼で交易共通語と色々な知識を教えてもらったが、複数の人族に
こっそり教えてもらったため、交易共通語の発音がやや訛っている。

ある日、冒険者達が生贄の人族を救出しに来たため、生贄がいざというときは逃げれるようにして



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アオカゲ

冒険者セット

天の架け橋亭のエンブレム「架け橋」

スカウト用ツール

着替えセット(1週間)

水着

耳栓

=消耗品=

保存食(1週間)x4

アウェイクポーションx2

ライトスティックx10

=腕輪・指輪系=

剛力の指輪

怪力の腕輪

俊足の指輪

疾風の腕輪

知性の指輪

宗匠の腕輪

=その他=

クロースアーマー

フード付きロングマント

=売却=

7158

目指せ名誉人族

201 201
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