
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リウィア

人間

冒険者

9

750

剣の加護/運命変転

女 18

派手な見栄を張っている（いた）
大切な約束をしたことがある
子供の頃に家出をしたことがある

6

7

11

7 5 18 + 1 3

8 4 18 3

7 1 15 2

9 3 19 3

12 4 27 + 1 4

11 3 25 4

ファイター

プリースト/"賢神"キルヒア

セージ

エンハンサー

9

5

1

2

タフネス

魔力撃

防具習熟A/金属鎧

マルチアクション

全力攻撃

防具習熟S/金属鎧

2122

IB39

IB31

IB39

IB36

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○

ビートルスキン

アンチボディ

9 12 12 11

0

0

0

自立起動式スーツアーマー【アムザ】 14 1

13

10

3

13ファイター

ロングソード

ロングソード
同上

1H両

2H

13

13

12

12

10 11 13

10 11 23

3 18 54 13 13 61

5 0 12 13 40

神聖魔法 5 9

聖印

光のアミュレット

サバイバルコート

知性の指輪 巧みの指輪

アンデッドからの回避、抵抗に+1

防熱、防寒に使えるコート

「性格（RP方針）」
・元貴族。バリバリに偉そうだけど嫌味じゃないというか愛嬌がある感じにしたい。
・出来ぬことなどないと言い張る。何をやらせても得意です。言い張れるように頑張ろう。
・でも素が出ることもある。偉そうな口調とか態度は見栄です。

「設定」
・没落貴族の跡取り。現状地位的権限も力もない。資産を蓄え、世に誇る英華の再築を目指す。それが父との最期の約束＞経歴2
・フルネームが「リウィア・ドゥルキス・ウクソル・インペラ―トリア」
・体は柔らかいらしい。Y字バランスもきっとお手の物。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リウィア

【冒険道具類】

冒険者セット

【衣類】

着替えセット

礼服

【装備品】

ハードレザー

スプリントアーマー

怪力の腕輪

【消耗品等】

保存食1週間分x13

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

【マテリアルカード】

【売却・破棄】

指輪パリンx4

【貯金】

今はなし

【その他】

ミュージックベルx2

補填
19245

643 643

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

