
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シーフ

ダンサー ニンジャ
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出世
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97

93

5

キドニーダガー
キドニーダガー

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 0 9 0 0 0 0 0

5 0 9 0 5 15 10

5 9
5 9 9 0 5 15 10
5 18
2 2 2

6 6 2
5 5 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2

5 5

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ランチボックス
野菜×５　-3

水牛

3180577

5

アストラルボディ

ワイドアタック

コンシール

サプライザル

カッティングエッジ

ソウルヒット

フェイドアウト

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

4

-

-

10

パッシヴ

メジャー

パ

メジャー

パ

効果参照

セット

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動

自動

-

自動

自動

隠密

隠密

シーン

器用基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中+1ｄ　ダ+SLｄ

命中+1ｄ　ダ+SLｄ

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を貫通ダメージに変更する

CL5以上で取得可能。隠密状態になる。この効果は敵がエンゲージしていても可能

オブジェクト破壊+2ｄ6

通称：エッジ

生い立ち・経歴
　申請ヴァンスター帝国の私掠船を営む一族の娘、旗艦は「ケストレル」と呼ばれる大型艦で、船団を組み以来に応じて敵国の商船を襲撃、凶悪なモンスターの
討伐から商船の護衛や公益まで様々な仕事を請け負っていた。
　彼女は提督の娘の一人で、商才はなかったが体が強く好奇心旺盛であったため、物心ついた頃には船の破壊やダンジョン攻略の戦力として実戦を積み成長して
いっき、気がついた頃には海兵隊の切り込み隊長となり、４人コールネームは「ブレイズ（自分）」「チョッパー」「アーチャー」「エッジ」の４人の突撃海兵
隊「ラーズグリーズ」を率いて数々の船やモンスターを屠ってきた。
　当時は黒い鎧をまとい、強烈な一撃で船ごと破壊したり、防壁毎敵の指揮官を倒したりと、相手の計画を力で壊す作戦を行うことから「ラーズグリーズの悪魔
」と呼ばれていた。
　しかし、ある日依頼の為にモンスターを討伐し帰還途中に正体不明の勢力に襲われ、ラーズグリーズは母艦ケストレルを逃がすために単身で敵船に突入、シン
ガリとしての役目を果たすも、力尽き重症を負い海中へと沈んだ。この日、ラーズグリーズの悪魔は死んだと海の上では噂になったという。

　だが彼女は生きていた、見知らぬ土地の海岸へとたどり着き現在のギルドに助けられたのである、彼女は黒い鎧を捨て、ブービーとして青い鎧をまとい母船で
あるケストレルや自分の部隊であるラーズグリーズの行方を探しながら日々の以来をこなしている。

　だが、撤退戦の時の深手で効き目である右目を負傷し、体の回復が万全ではなく十分な実力を発揮できない・・・。彼女は自分のことを「姫君の青い鳥」だと
苦笑いをして語る。

　元々船乗りなので、伝承や迷信に関しては詳しく、神聖ヴァンスター帝国の北の海にまつわる伝承を語ったり、歌を歌ったりする。
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所持品
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1

1

1

1

パッシブ
所持重量＝筋力*2

筋力+3

遊泳　ダ+3

MP+CL

装備の移動修正+-0

筋力・器用・敏捷+1
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