
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イリアスティア・アイゼンヴァルト

ナイトメア

5

270

異貌、弱点[土、銀+2]

女 19

両親に愛されて育った
空を飛んだ事がある
己に何らかの誓いを立てている

11

12

7

12 1 24 4

8 1 20 3

1 1 14 2

4 2 18 3

10 3 20 + 1 3

7 1 15 2

シューター

ライダー

ウォーリーダー

5

5

3

精密射撃

武器習熟A/ボウ

必殺攻撃

IB30

IB31

IB38

交易共通語 ○ ○

遠隔指示

探索指令

高所攻撃

騎獣強化

人馬一体

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

クウェラン闇弓術改式入門

闇之壱・虚心穿習得

50

20

25 95

0

0

0

5 9 8 7

ソフトレザー 7

0

3

3

ヘビーボウ

ショートスピア
射程20m

2H

1H投

17

10 -1

9

8

10 8 27

10 7 15

冒険者セット

非常食１週間分

騎獣契約証(ホース)

矢(90本)

アウェイクポーション

未完なる魔導弓(Narr des Strahl)

救命草
陽光の魔符

6987

3 20 60 0 3 33

8/× 6 8 7 15

知力の指輪

軍師徽章

アイヤールのある地方都市の貴族の娘。しかしナイトメアとして生まれた為にある程度の地位を保っていた生家は没落の一途を辿る。
この状況を招いたのが自らの所為である事は明白。また、ナイトメアである自分が次の当主になる事に対し、他者に有無を言わせない為にも
証・功績がどうしても必要となるだろう。
そう考えた彼女は自らの家を守る為、父譲りの軍略と騎兵術、自ら鍛えた弓術を武器として、勲功を求め、戦いに赴くのだった。
目指すは力こそが全て、功も名誉も強き者が望むだけ手に入れられる地、解放領オピニア――。

ノーブル３
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