
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルジェ

エクスプローラー

シーフ シーフ

ヴァーナ

商人

14

女

16

放浪者

人探し

11
3
0

3

21
7
2

9

28
9
3

12

6
2
0

2

25
8
3

11

6
2
0

2

9
3
0

3

123

103

6

ナインテイル

蝶の帽子
身かわしの服

ミスリルマント
天空の寵愛

スペシャライズ、ウェポンフォーカス、クイックムーブ
蝶の帽子、テンパー、ギルサポ、

至近 -3 7 0 0 0 0 0

1 1
1 4

5

9 0 12 0 2 23 8
5 10 2 2

8 3 16 16 1
11 25
14 18 17 26 18 25 11

3 4 3

11 11 2
9 1 10 2
11 11 3
2 2 2
2 2 2
2 4 6 2
2 4 6 2

異次元バック
冒険者セット

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
EXMPポーション

万能薬

万能薬
万能薬

テンパー使用分

28109421

16

アクロバット

エンタングル

ランナップ

タイムマジック

カッティングエッジ

アフターイメージ

フェイント

サイドワインダー

インベナム

ピアシングストライク

ストップトラップ

★

5

★

1

★

5

★

1

★

★

1

3

3

1

1

-

5

3

15

3

12

4

1

6

5

15

パッシヴ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

効果参照

DR直前

判定直後

-

武器

―

―

―

―

―

―

―

―

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

敏捷

鞭

―

―

短剣か鞭使用

―

―

鞭装備

―

―

1/S

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

白兵攻撃。ダメージ+SL*2。実ダメ1以上でお互いに移動不可。

戦闘移動か離脱を行う

ムーブのスキルを2回使える

ダメージ+SL*3.メインプロセス終了まで持続。

命中+1D、回避+1D。シーン継続。

リアクション-1D

武器攻撃のダメージ+器用

武器攻撃と同時使用。HPダメージ1以上で毒(SL)を与える

武器攻撃のダメージ+SLD

対象が行った命中判定直後に使用。命中判定の達成値を目標に敏捷判定成功で攻撃失敗

ブルジェオン(bourgeon:仏 蕾)
月曜定期ロマサガ卓用

口数少なめぼんやり
あたし/あんた/呼び捨て
モーラ、カザネ、ゼダン様、モニカ、

昔、散り散りになってしまった家族と再び会うために各地をふらふらしてる商人の娘。
ポーションを作って売ったりしつつ、情報収集？
若干守銭奴で、警戒心は高めかなあ...。懐けばごろごろすり寄るかもしれない。

ご飯大好き。美味しいもの食べたいです！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルジェ ディテクト

シャドウハイド

ジャストディフェンス

アクロバットドッジ

インタラプト

アームズマスタリー:鞭

バタフライダンス

スペシャライズ:鞭

ウェポンフォーカス

インテュイション

ラピッドハンド

ゴーストアタック

クイックムーブ

ブラフ

トレーニング:筋力

ファーマシー

イクイップリミット

フックダウン

トラッキング

トランプ

★

3

1

★

1

★

1

★

★

5

★

★

★

3

1

★

★

2

★

★

★

★

8

10

―

10

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

3MP

―

―

判定直前

効果参照

判定直後

判定直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

判定直前

―

―

―

―

視界

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

1/Sn

SL/S

SL/S

1/Sn

シーフ、1/S

選択武器使用

―

鞭

―

―

鞭

―

―

―

―

―

―

1/Sn

―

1/S

回避判定直前に使用。回避判定の出目で6が1つでも出ればクリティカル

回避判定と同時使用。回避判定成功時、メジャーアクションを1回行う

回避判定の達成値+2

回避判定の直後に使用。振り直す。

タイミング:パッシブ、アイテム以外のスキルの無効化

鞭の命中判定+1D

回避判定+1D

命中判定+SL、ダメージ+SL

スペシャライズで選択した武器種の武器攻撃のダメージ+5

敏捷+1D

鞭使用時、攻撃ダメージ+敏捷

ピアシングストライクの効果+SLD

行動値と移動力+SL*2

嘘やはったりを言ってだます際の精神判定+1D

筋力基本値+3

SLが1ならHPポーション2個、2ならHPポーション5個かハイHPポーション2個取得

装備可能重量+5

ポーションを1つ使用

足跡、痕跡をもとに追跡する感知判定+1D

情報収集判定直前にしようして+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルジェ ビジランテ

ハンティング

リサーチ

サーチリスク

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

★

★

★

★

★

★

―

―

―

―

1F

1F

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定直前

―

―

―

―

―

―

自身

自身

自身

自身

自身

自身

―

―

―

―

―

―

1/S

1/S

―

―

シーフ

シーフ

隠密状態を発見または、自分が隠密時の対決感知判定+1D

シーン終了時に使用。HPを2D+(CL*2)回復

感知の情報判定+1D

危機感知+1D

武器攻撃と同時使用。ダメージ+攻撃対象数D

回避判定の直前に使用。+2D
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