
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キキョウ・フォトアール

ラミア

妖精使い

9

1920

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 7

監禁されたことがある
溺れたことがある
人族の研究をしている/いた

7

8

16

6 1 14 2

11 2 20 3

2 2 12 2

7 4 19 3

7 12 35 + 1 6

8 4 28 4

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

バード

ウォーリーダー

7

1

9

2

4

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

クリティカルキャスト

2120

2121

2123

IB39

IB32

IB39

IB32

IB36

0

0

0

0 0 0

戦旗槍ジャベリン 1H 5 0 10 0 10

3 20 60 0 0 41

16 7 12 13 44

妖精魔法 7 13

とんがり帽子

華美な宝石飾り

矢筒

知性の指輪

スローワーベルト

知性の指輪

知性の指輪

10本

ナイトメアの人族とラミアの間に生まれた。
仲睦まじい夫婦に何不自由なく育てられたが、ある日お散歩しているさい。奴隷商に捕まり拉致監禁される。
軽度な調教を受け、精神が摩耗して擦り切れそうになるも。正義（に見えた）の冒険者によって救出される。
その後両親の元へ帰ろうとするも、右も左もわからない土地に連れてこられていることに気づく。
そもそも遠くへ出かけることが無かったので家の地方も解らず、泣く泣くほうぼうを彷徨い、正義の冒険者に「有名になってパパとママに見
つけてもらったらいい」と教えられ。一躍冒険者として名を馳せようと幼心に決起した。

父親が学者なので人族に関して知識は潤沢なのだが、箱入りだったため世間の一般常識は皆無である。

「すごい、凄い有名になって、パパとママに見つけてもらうんだからぁー！！」



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

キキョウ・フォトアール

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ミアキス語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

モラル

レジスタンス

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ:烈火

怒濤の攻陣II：旋風

華美な宝石飾り

戦旗槍

20

100

224 344

冒険者セット

保存食７日分

着替えセットx3

テント６人分

叡智の腕輪

能力増強の指輪x11

月光の魔符Ⅱ

魔香草

救命草

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx3

土x3

水・氷x2

炎x6

風x6

光x4

闇x3

5点MCC

5点魔晶石x9

2点魔晶石

閃牙の矢x10

運命の楽譜x2

ミュージックシェルx2

演奏用のハープ

ポーションボールx6

生活費x3

47493
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