
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イリス

エルフ

魔術師

14

2480

暗視、剣の加護/優しき水

女 90

裕福な家に生まれた
大病を患ったことがある
始まりの剣を求めている（いた）

10

3

13

9 22 41 6

7 9 26 + 2 4

4 4 11 1

7 11 21 3

10 14 37 6

10 15 38 6

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

アルケミスト

14

8

8

8

5

ルーンマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/ソーサラー

魔法収束

魔法制御

武器習熟/スタッフ

クリティカルキャストIB34

2122

2123

2120

2121

223

226

223

227

222

221

IB36 エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

イニシアティブブースト

0

0

0

0

マナコート 1

0

5

6

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 2 12 1 13

3 28 84 0 6 63

14 0 17 20 104

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

14

8

8

22

15

22

ミスリルの楔

ポーションインジェクタ

上質な忍装束

光魔の印

アルケミーキット

マナリング

能力増強の腕輪

隠密判定に＋２。暗いことによるペナルティの入る場所ならさらに＋２

範囲魔法を対象1～2体として行使、魔力+1 流派装備(手)+名誉点20

魔法ダメージ＋1

代々魔法を研究している一族の末柄。   
始まりの剣を使うことで魔法の力を増大し異世界とつなげることができるのはないかというのが彼女の研究テーマ。
幼いころに大病を患ったことがあるが奇跡的に完治したそのときに魔法の力に目覚めた。

有名な（？）魔香草中毒者　

普段はブリザードを出して気晴らししている。たーのしー！

庭師(ガーデナー):4
農夫(ファーマー):3
通訳(リンギスト):3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イリス

冒険者セット

魔法の発動体

保存食<1週間分>（108日分）x20

着替えセット<1週間分>（14日分）x2

救命草（-6個）x54

布

テント

ヒーリングポーション(-10個)x30

アウェイクポーション(-10個)x20

魔香草（-35個）x82

魔晶石（MP:5）　（-7個）x37

家（リカルド、イリス、フォルテ、ステア、ヌッキ―、ガッテム）

魔香水x20

魔化された石(-1個)x5

スカウトツール

能力増強の腕輪(器用)x2

能力増強の腕輪（知力）x3

アサイーバーガーx2

能力増強の腕輪(器用)

命のタリスマン

Aカード（赤）(-2個)x5

Aカード（緑）(-2個)x5

Sカード（赤）

Sカード（緑）

15140

有能な金庫番

マナスタッフ

ティルダンカル古代光魔党

光魔の印

ティルダンカル光魔二条

75

50

50

20

20

603 818
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