
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ショウコ・エトワール

ナイトメア

戦士

14

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 15

絶対に知られたくない秘密がある
冒険に誘われたことがある
父親が旅に出ている（いた）

8

13

9

9 23 40 + 1 6

8 9 25 4

3 7 23 + 1 4

6 18 37 6

8 31 48 8

9 12 30 5

ファイター

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト13

14

9

5

6

1

2

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

武器習熟A/アックス

魔力撃

マルチアクション

魔法誘導

魔法収束

魔力撃強化

なぎ払い

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

2120

IB31

IB39

IB39

IB32

IB39

IB32

IB38

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ザルツ

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

マッスルベアー

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

レジスタンス

ヴォ―パルウェポン

クリティカルレイ

13 19 17 17

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 23

17

8

9ファイター

デスサイズ
イグニタイトシルバーデスサイズ　魔法の武器+2・穢れの一撃加工済み

2H 17 2 22 11 20 42

3 27 81 17 9 91

13 0 21 21 74

妖精魔法 14 22

決死の鉢巻き

蝙蝠の耳飾り

華美なる宝石飾りin宝石

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

怪力の指輪

ブラックベルト

信念のリング

アルケミ―キット

巧みの指輪

宝石全部乗せ

Dガジェ

キノコ大好きな根暗少女　不気味さまで覚えるほど暗い。

―――異貌すると態度が急変、世紀末少女に変貌。狂気のままに鎌を振るう。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ショウコ・エトワール

冒険者セット

保存食1週間分x5

Dガジェ

運命の楽譜

レジ貝x2

＜魔符＞

陽光+1x5

　　　+2x5

　　　+3x5

月光+1x5

　　　+2x5

　　　+3x5

＜魔晶石＞

3MCCx10

5石x10

10石x5

＜マテカ＞

赤Ax5

赤Sx10

金Ax10

金Sx5

＜レンジャー系＞

ヒーリング+1x10

スカーレットx10

ウィッチx10

デクスタリティx5

アンチマジックx3

7720

クラウゼ流一刀覇王剣　入門

ドミマント一式

各種専用化

アゴウ重闘破闘術　入門

禍津・罪打ち

ライロック魔刃術　入門

呪陰刃　

光陰魔刃術

250

80

200

50

20

50

20

20

1810 2500
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