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○□□○□□ ○□□○□□
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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヴァネッサ・Ｂ・アズナヴール

ナイトメア

魔術師

6

230

異貌、弱点[土、銀+2]

♀ 315

派手な見栄を張っている（張っていた）。
大切な約束をしたことがある。
従者がいた。

5

13

12

9 1 15 2

7 12 2

5 1 19 + 2 3

4 17 2

11 1 24 + 2 4

7 3 22 3

ソーサラー

セージ

ライダー

6

2

5

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

IB32

IB39

IB32

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

HP強化

探索指令

騎獣強化

遠隔指示

人馬一体

ルシェロイネ魔導術

ルシェロイネ魔導集束

ナイトメア；仲間

50

20

20

9 99

0

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

-1

6

2

11デーモンルーラー

スパイラルロッド
まだ使えない。

1H 1 1 1 12 0 6

冒険者セット

スカウト用ツール

ハンカチ

ドレス

普段着x10

下着x10

魔香草x3
トリートポーションx2
4点魔晶石x10

17795

3 12 36 -1 11 35

9/6 0 8 9 40

真語魔法 6 10

ポーションイジェクター

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

ブラックベルト

叡智の腕輪

トリートポーション

ロッドと盾を交換用

　名前のＢはわからない。
　ディアボリック・トライアンフ以前から産まれている。
　とある貴族のお嬢さんで、従者もいてとても仲が良かった。
　「運命を握るのは自分」という言葉をモットーにして生き、自分を身を守るほどの力も持っていない彼女だったが、「神様の力なんて借り
ない」と見栄を張っていた。　そこで神官である従者とはよく反発しあい、自分に「わたくしのほうが強いですわ」と言い聞かせて来た。
　そして、時は15歳の誕生日。　ディアボリック・トライアンフが起きる。
自分の城が蛮族に攻め入られ、絶体絶命の時、従者に助けられ、危機は去った。
　従者はヴァネッサを助けるときに怪我を負い、とある森で休息を取っていたとき、追手に見つかり、従者をかばい攻撃を受けて、頭を強く
打つ。
　意識が遠のく中、歪んだ空間が見え、自分たちを襲った蛮族の悲鳴が聞こえ、暗闇に吸い込まれていく感覚があったのを覚えている。
　そこからヴァネッサは記憶を失い、そして昏睡状態に陥り、300年間も眠ることになる。
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