
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

博多　ひろし

オルクス
ソラリス

UGNチルドレンC

１２

渇望

資産家

解放

UGNへの忠誠

小学生

男

35

いいひと

0
1
2
5

0
0
1
0

1
0
0
0

1
1
3
5

25
5
5
10
20

2
1 1

UGN
噂話

裏社会

1

　　 0

0 0

コネ：ＵＧＮ幹部
コネ：噂好きの友人

コネ：裏社会

10 ７

ワーディング

リザレクト

癒しの水

狂戦士

止まらずの舌

領域の声

アニマルテイマー

土くれの金貨

竹馬の友

★

0

1

1

1

1

1

★

★

-

1d10

２

５

３

２

３

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

80％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

回復系

味方を強くする

相手に自白させる

情報収集

全般的なダイス底上げ

能力を使うと金髪に変わる。
家が貧乏で親がUGNに出稼ぎ目的にひろしを差し出した。しかしひろしは報酬の５０％しか家に送っていない。ちなみに家は暴落した元資産家の親戚の家で養子
として養われている。ひろし的には稼ぐことと仕事が好きなので家にはあまり執着がなく、仕送りが５０％なのも納得できる。むしろ５０％でも譲渡してるほう
。
誰とでも仲良くなれる性格で野心家。いつか家を出てオーヴァードでも社会の頂点に君臨できることを証明しようとする努力家。
ちなみに、後藤と信濃のことは案外好き。
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