
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ホタカ

ルーンフォーク

戦士

8

530

暗視、HP変換

男 22（見た目）

蘇った死者を見たことがある
故郷の場所を知らない
本来とは異なる性別として育てられた

7

11

8

8 2 17 2

5 3 15 2

12 3 26 4

5 4 20 3

7 15 2

2 10 1

グラップラー

スカウト

アルケミスト

8

1

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

全力攻撃

両手利き

220

225

2120

IB39

IB31

IB31

IB36

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

8 10 10 12

0

0

ポイントガード 1 1

11

0

0グラップラー

スタンパー

スタンパー
グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、キック強化

1H#

1H#

5 -1

5 -1

9

9

10 15 20

10 15 20

3 17 51 11 0 44

0/× 3 11 9 10

セーフティメット

チョーカー

ロングマント

アルケミーキット

女性用ワンピース

大ダメージ1回無効するよ！

フード付き

女装する用

ザルツ地方のフェンディル王国のディルクールの『時計仕掛けの白兎亭』に任務を受けに来た

過去に死んだことがあるため記憶が欠如している
（何度死んだかも記憶にはない）
※危険地帯に近い場所で生まれたため蛮族との争いで死に一時的に停止している状態の時に救われたためその場面の記憶がなくなっている的
な

フェンディル王国の北にある小さな里で育った。
ルーンフォークの里では男性だが身なりが小さく、
中性的な見た目からも女性と間違えられやすい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ホタカ

赤のマテリアルカード Sx2

金のマテリアルカード S

赤のマテリアルカード A

金のマテリアルカード Ax3

保存食

救命草x5

スカウト用ツール

荷物バンド

女装用x2

チップx2

（金額調整）

割った腕輪

酒の種x10

ジャックの豆

冷たいチーク

七色ハチミツ

ケバブx6

242
31 31
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