
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レオン

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

ドゥアン

闘士

7

天涯孤独

憧憬

18
6
2

8

12
4
2

6

18
6
2

8

6
2
0

2

13
4
0

4

10
3
0

3

9
3
0

3

91

54

6

ファルシオン
ターンシールド
ゴールドヘルム
ブリガンダイン

ファインポイントアーマー
手入れ道具

オートガードフェイス・ゴヴァノン
ウェポンルーラー

至近 -1 11 0 0 0 -1 0
0 0 0 4 0 -1 0

-1 6
9 -1

-1 5

6 0 8 0 3 12 13
7 4

3
8 11
9 0 6 31 7 10 12

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ハイHPポーション

MPポーション
ハイMPグミ

MPグミ
サファイア（高級）

どくけし
聖水

アンチポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

猟犬

85518

18

タフネス

バッシュ

カバーリング

アームズマスタリー片手剣

スラッシュブロウ

カバームーブ

ボルテクスアタック

インビジブルアタック

プロボック

オートガード

ウェポンルーラー

バーサーク

アスレチック

サーチリスク

トレーニング感知

★

5

1

1

3

3

1

1

2

3

2

1

1

1

1

-

4

2

-

-

4

-

3

4

-

-

3

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシヴ

DR直前

カバーリング

武器攻撃時

マイナーアクション

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

マイナーアクション

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

10

-

ー

-

ー

ー

ー

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

筋力

-

-

自動成功

ー

ー

ー

有角族、作成時に最大HP+5

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[5d]

１回のメインプロセスに１回

命中判定+1D

ダメージ+6D１シーン１回

カバーリング射程20ｍ１シーン3回

ダメージ+60　１シナリオ１回

命中判定+1D

対象の精神と対決、逆上を与える　達成値+4

物理+6魔法防御力+3

命中判定+3

ダメージ+3,リアクション判定-1ｄ

筋力判定+1D

危険感知判定+1D

感知基本能力+3

闘士だった父親を亡くし天涯孤独の身となりあこがれていた冒険者になる。
幼い頃から死を目の当たりにしてきたため非常に仲間思いの熱血漢。
仲間は俺が守る！

スキルはオートガードを伸ばしまた少し防御が硬くなりました。
ウェポンルーラーも伸ばして命中も強化、前回暴走したせいかバーサークするようになりました。
一般スキルはハンティングを習得。レオンさんは実はハンティングが趣味だったことが判明しました。
装備はブリガンダインを購入してまたほんの少しだけ硬くなりました。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レオン ファーストエイド

シックスセンス

トレーニング敏捷

フェイス・ゴヴァノン

ハンティング

1

1

1

1

1

ー

ー

ー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

至近

ー

ー

ー

ー

単体

自身

自身

自身

自身

器用

ー

ー

ー

ー

難易度１０器用判定戦闘不能回復HP1

敵奇襲時-1Dしなくていい

敏捷基本能力+3

物理、魔法防御+1

シーン終了時HP+２ｄ６+１４回復、１シナリオ１回
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