
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヤーカラ

グラスランナー

盗っ人

13

2350

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 19歳

大恋愛をしたことがある
忘れられない恐怖体験をしたことがある
血縁者と死別したことがある

13

0

12

6 11 30 5

4 15 32 + 2 5

3 4 7 + 2 1

11 6 17 2

3 5 20 3

13 10 35 5

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

11

5

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

挑発攻撃

回避行動

防具習熟A/盾

武器習熟A/投擲

スローイング

精密射撃

武器習熟S/投擲

2120

2123

2120

IB37

IB29

IB31

IB31

IB30

IB30

IB31

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

0

0

13 18 18 14

0

慈雨女神の神装束（隠身布付）

マナタイト・エルエレナケープ

1

1+3

+1

+2

2

24

2

1

3フェンサー

ナイフ

ストーン

氷妖精のバウンドボール

土妖精のバウンドボール

ボーラ

銀のリッパーナイフ+1

射程20m　ポケットや服の裾に合計10個ストック

イグニダイト加工

イグニダイト加工

絡み/ダメージ不可

イグニダイト加工/同時に3体を得らえる

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1 +1

1 +1

2 +2

2 +2

1

5 +1

19

19

20

20

18

19

9 17 1

11 17 6

11 18 12

11 18 12

17

8 18 10

3 36 108 24 3 58

0/× 16 15 18 0

セーフティメット

蝙蝠の耳飾り

黒の眼帯

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

マグネットグローブA

多機能スローワーベルト

ディスプレイサー・ガジェット

怪力の腕輪

疾風の腕輪

アルケミーキット

疾風の腕輪

自壊することで大ダメージを軽減

見えないペナルティを-2に軽減

６時間連続使用で「知覚：魔法」を得る

セット：デクスタリティP

手に持つアイテムを2つ一時懸架できる

同調：氷妖精のバウンドボール

☆でPB投擲/セット：インドミタブルPB

装飾品の装備部位を「任意」に変更 DG装備

◇経歴
　まだまだ独り立ちできないほど幼いころ、所属していたキャラバンごと蛮族に捕まって一日に一人ずつ仲間が食べられるという経験をした
ことがある。
　次は自分と言うときになって蛮族退治にやってきた冒険者が助けてくれた。大恋愛した。でも結局その冒険者も負けて死んでしまった。残
念。
　仕方がないので混乱に乗じて逃げ出して、何とか生き延びてきたからこうやって今日も冒険者をしている。
　明日は明日の風が吹くさ。

◇一般技能
・芸人（パフォーマー）Lv5
・娼婦（プロスティチュート）Lv1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヤーカラ

【冒険道具】

冒険者セット

スカウト用ツール

火縄壺

アンロックキーx3

ライトスティックx5

【日用品】

保存食（７日分）x2

着替えセット（１週間）

ワイン（１瓶）x2

羽ペン＆インク

羊皮紙（５枚セット）

月神の香木x3

【消耗品：戦闘】

５点マナチャージクリスタル

３点魔晶石x33

マテリアルカード緑Bx15

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx5

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

【消耗品：薬品類】

エッケザッカの笑顔の薬x5

ポーションボールx20

ビターココナッツジュースx6

アウェイクポーションx4

インドミタブルポーションx6

熱狂の酒x3

スカーレットポーションx2

デクスタリティポーションx3

対魔抵抗薬

聖イクシオンの清め水

◆作成済みPB

ビターココナッツジュースPBx3

インドミタブルPBx3

熱狂の酒PB

スカーレットPB

【装飾品控え】

俊足の指輪：予備x3

叡智の腕輪：予備

宗匠の腕輪：予備x2

疾風の腕輪：予備

マグネットグローブB

幸運のお守り

【武器予備】

ナイフ（予備）x2

破裂種・土

破裂種・水氷

ボーラx9

渇きの灰

痛覚過多の調味料

甘すぎる調味料

とろける調味料

爽快な調味料

ホーリービーンズ

【その他】

情報料

食費

缶ジュースx13

夢見の宝石

【売却】

クロースアーマー

アラミドコート

バックラー

9227

◆アイテム

専用装飾品

多機能ベルト

慈雨女神の神装束

専用盾

専用鎧

専用武器

専用武器

専用武器×3

◆流派

【エルエレナ惑乱操布術】

エルエレナケープ

50

20

50

50

50

50

50

150

50

30

20

30

50

20

20

50

20

50

30

30

100

50

677 1647
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