
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルハズラット

ナイトメア

戦士

5

5620

異貌、弱点[属性:水、氷]

女 85

7

15

8

11 7 2 27 4

11 2 0 20 3

4 4 2 25 4

3 1 19 3

10 3 2 23 3

7 1 16 2

グラップラー

プリースト

マギテック

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

5

4

1

1

2

5

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

両手利き

魔力撃

武器習熟A/格闘

220

225

IB39

223

IB39

IB31

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベア

キャッツアイ

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

0

5 9 8 9

0

0

アラミドコート 5 1

9

2

2グラップラー

スパイクブーツ

ハードノッカー
グラップラー専用、キック強化

1H#

1H

1 -1

5 1

8

10

10 10 11

10 10 10

3 25 75 9 2 34

4 8 8 7 31

神聖魔法

魔動機術

4

1

7

4

聖印（ユリスカロア）

スフィア（小）

幸運のお守り

軍師徽章

怪力の腕輪

韋駄天ブーツ

宗匠の腕輪

叡智の腕輪

髪留めに聖印が入っている

ＯＰ（タゲサ）

マントに括りつけている

生まれたと同時に呪われし子ということで奴隷商人に売られた。そこからは変態貴族の屋敷を転々と売られて育った。ただ玩具にされただけ
じゃなく、犯罪の片棒を担がされ面白半分に殺しを教えられた。そこからはご主人様が喜ぶようにより猟奇的に殺す方法を考えてきた。その
ため小さいころから血と精子と内臓に塗れた残骸が母親の温もりの代わり。

あるときご主人様が暗殺者に殺され、その暗殺者に犯されてるところを感じてる振りをして絞め殺し自由を得る・・・も自分ができることは
殺し犯し犯されることだけ。各地で戦争に首を突っ込み夜に体を売って生きて来た。今も・・・これからもこれが変わることはないだろう・
・・

最近冒険者のことを聞いて何かが得られるかと入ってみることにする



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルハズラット

基本金

8/28 タカシ卓　一期一会亭

保存食（レーション）

8/29 お花卓　一期一会亭

インドミタブルポーション

売却

タバコ

テント

冒険者セット

8/30 気合避け卓　一期一会亭

9/8　アーリオ卓　一期一会亭

9/14タカシ卓　一期一会亭

9/19 aogi卓　一期一会亭

9/26kiaiyoke卓一期一会亭

9/27タカシ卓　一期一会亭

10/2 rai卓　一期亭

11/3 keso卓　一期亭

疾風の腕輪（未破壊）

11/21 kiaiyoke卓　一期亭

宗匠の腕輪x2

魔晶石３点x10

iutam卓　一期亭

1/15 マルーヤ卓　一期亭

1/15 iutam卓　一期亭

7/24ﾃﾞｨｱﾗｲﾄ卓　自由亭

9/22kiaiyoke卓　自由亭

4/23 bell卓　自由亭

10/24 kurusima卓　自由亭

-20648

8

509 517
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