
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ユメタチ　・　クヌギ

人間

軽戦士

4

870

剣の加護/運命変転

♀ 16

規律に厳しい環境で育った
性別を間違われている時期があった
まだ恋をしたことがない

10

7

4

10 2 22 + 2 4

8 1 19 3

11 2 20 3

6 13 2

7 1 12 2

9 13 2

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

4

3

2

1

1

防具習熟/非金属鎧

回避行動

222

218

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

クリティカルレイ

122 122

0

0

4 8 7 7

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

1

10

2

1

3フェンサー

エストック

エストック

サーベル

妖精の武器 炎
2H

2H

1H

11

11

10

8

8

8

9 7 21

9 7 21

9 7 10

スカウト用ツール

冒険者セット

食器セット

調理器具セット

マテリアルカードB 金x18

マテリアルカードA 金x19

着替えセット
宝石x3
魔晶石5点x4
知性の指輪

466

3 19 57 10 3 25

0/× 5 6 6 22

妖精魔法 3 5

器用の腕輪

ブレードスカート

宝石ケース

アルケミーキット

料理人(コック)5 傭兵(ソルジャー)5

小さい頃から父親からは剣術や兵法母親から家事などを教え込まれた。父は厳しく5歳のころに刀を持たされ、子供のようには接してくれな
かった。母も家事や言葉使いに礼儀を叩き込み、家はとても厳しかった。そのせいか父や母に少しトラウマがある。あまり家を出して貰えな
かった為、恋愛感情などがあまり分からず、自分に(女としての)自信がない。
父や母のそんな教育について行けなくなり家を飛び出す。帽子を被り、髪をまとめれば中性的な男性にもみえる。家出したとはいえ父のこと
は剣士として尊敬しておりそんな父を真似ようと、身の丈に合わない剣を装備している。穢れを遠ざけるといわれ巫女装束を子供のころから
着せられ他の服を着たことがなく、この服しか着ない。
戦いが好きというより斬るのが好きで蛮族を見かけたら大体斬りかかる。ノーネームの料理人として住み込みで働いており、腕はトップレベ
ル
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