
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ビスク

パラディン

ファランクス バード

フィルボル

孤児

18

男

18

裏切り

戦い好き

19
6
2

8

32
10
2

12

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
0

3

34
11
2
4
17

10
3
0

3

152

188

5

爆撃棍
セイントシールド

城壁の鎧
リンメルポイントアーマー

豊穣の花冠

サクセ,マジレジ,セルディフェ,レリギ
鋼の角,ジャッジアタック

至近 -2 19 0 0 0 -2 0
8 -3

-3 24 5 -4
9

12 0 4 0 17 7 13
12 9

3 3
13 19
15 0 1 53 31 5 9

3 2+2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
17 10 27 2

HMPP*2

HHPP*2
豊穣の花冠
祝福の花
鋼の角
毒消し

高位聖印
バックパック

ポーションホルダー

024

11

マジックレジスト

プロテクション

ヒール

アフェクション

クイックヒール

ホーリーウェポン

マドリガーレ

アレグロ

クイックソング

アンプロンプチュ

マジックブラスト

ファランクススタイル

アームズマスタリー:打撃

カバーリング

ファランクスクラッシュ

★

5

1

1

1

5

3

5

1

1

1

1

1

1

3

-

3

4

-

5

4

6

-

10

7

4

-

-

2

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

ダメ直後

イニシアチブ

メジャー

メジャー

パッシブ

セットアップ

判定直前

マイナーアクション

パッシブ

パッシブ

ダメ直前

ムーブ

-

20m

20

20

-

20

20

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

呪歌

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

1/MP

-

1/シナリオ

1/シーン

-

-

-

SL/シーン

1/シーン

-

1/MP

SL/シーン

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D+[CL*3]回復

一回ダメージなし

早く回復できる

SL*3攻撃上昇

判定達成値+SL*2

呪歌達成値+SL*2

呪歌を使用できる

歌って解決☆

単体→範囲(選択)

重量制限:精神基本値　防具のクラス制限無視

打撃判定+1D

かばえる　

ダメージ+精神

最初　プロテ2 ヒール1 アレグロ1 マドリガーレ1

考えない。動く。
明るい。

カルマンが諜報活動を行っている最中に拾われる。
半分放置で育てられた。
15の時正式に王蛇会に入会(?)，

ステラ女王行方不明

貴族⇒ドルさん　コロローナ商会
リディルさんとこ　ドラゴンファイヤー
一枚噛ませろ　レイウォール王家第二王子　ベルフトバールストン

婆さん＝ニクネヴェン　魔族

王蛇会から脱走した（今は和解した）ギィに連絡しとくから
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キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ビスク グレイスフォース

ワイドプロテクション

ホーリーフィールド

アイアンカバー

サンクション

インペレイティブ

ホーリーヒット

パニッシャー

ハイパニッシャー

セルフディフェンス

レリギアス

ジャッジアタック

クルーセフィクション

シャインストライク

イクイップリミット

トレーニング(精神)

フェイス:アエマ

インテンション

ホーム:グラスウェルズ

マジカルハーブ

3

1

1

3

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

10

4

15

2

6

12

12

10

-

-

-

-

3

6

判定直前

プロテクション

セットアップ

カバーリング

マイナー

セットアップ

メジャー

ダメ直前

パッシブ

-

-

パッシブ

マイナー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

SL/シーン

SL/シーン

SL/シナリオ

-

魔攻、HP,MP回復、ダメージ増加軽減の魔術の効果に+精神

プロテクション単体→範囲(選択)

物防魔防+精神　ラウンド終了まで

物防魔防+選択した防具の重量

光属性 アンデット、妖魔、魔獣、魔族の時+SLD

セットアップ２つ使えるー

2回攻撃ー

ダメ+精神基本値

パニッシャーの効果+10

物防+5

物防魔防+2

命中+3

ダメ+精神　アンデッド,妖魔,魔獣,魔族のみ

ダメ+精神

筋力+5の装備が持てる

精神基本値+3

HP,MP回復アイテムorスキルの効果+2

MP+CL

器用基本値,知力基本値,精神基本値+1

MP5個orハイMP2個取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ビスク フックダウン

ベアアップ

キャンセルマジック

サクセション

ファーマシー

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

ファーストエイド

エンラージリミット

フィッシング

トレーニング(器用)

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

3

4

-

6

-

-

クリンナップ

パッシブ

セットアップ

アイテム

アイテム

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

-

-

至近

至近

-

自身

効果参照

単体

単体

自身

精神

-

精神

器用

-

1/シーン

クリンナップでアイテム使用

スキルのリアクションの精神判定に+1D

難易度10の精神判定で魔法を消す

プリプレイ時にアイテムの能力強化

HP5個orハイHP2個取得

動物、魔獣と意思疎通する。

動物、魔獣、霊獣と精神対決勝ったら行動済

難易度10の器用判定　戦闘不能回復

筋力基本値*2

シーン終了時　MP2d+36回復

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

