
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フィレス・ファラシナーズ

エルフ

魔術師

3

410

暗視、剣の加護/優しき水

男 100

10

2

14

8 18 3

12 2 24 4

3 5 0

2 4 0

11 1 26 4

11 25 4

ソーサラー

スカウト

3

1

魔法誘導

魔法拡大/数

223

IB39

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

11 11

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

初期金額

冒険者セット

スカウトツール

魔香草x5

 報酬

3 24 72 0 3 13

0/× 5 3 7 34

真語魔法 3 7

怪しい黒色のロングマント

疾風の腕輪

フードつき

とあるエルフの村で育った。森の中で自然があふれ豊かな土地だったのだがあるとき外界（森の外）に興味を持ち成人になってから飛び出し
た変わり者。村の中でも変わっており、他人と仲良くやかかわりを持つことより魔法が大好きで、日夜魔法の研究をしている。魔法さえあれ
ば一人でもいいんじゃね？といった正確なので他人からは疎遠になりやすいが、別に人嫌いというわけではないので普通に話したり関わった
りする事はある。

魔法に関してはまじめなのだが他のことに関しては非常に快楽主義の傾向が見られる。面白ければ良い。楽しければ良い。自分が満足できれ
ば他人を巻き込んでも自分が危険でもとにかく突っ走る頭の狂った部分も村で疎遠になってた原因の一つだとか・・・

また非常に華奢な為力も無ければ体力も無い。本人曰く「接近されたらボロ雑巾のように死ぬんだろうな」との事。

魔法を極めることが今一番の目標である
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