
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クノーラ

エクスプローラー

ニンジャ サムライ

エクスマキナ

放浪の民

18

女性型

義理の親

真理

22
7
0

7

21
7
2

9

33
11
3

14

9
3
1

4

27
9
2

11

6
2
0

2

9
3
0

3

184

131

5

鬼切（両）

蝶の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ
アクセルブースター

トゥーハンドアタック、レイディアントエッジ、マシンアーマー、スペシャライズ、インテュイション、アクセラレーション
リムブーストリフレクト

至近 -1 37 0 0 0 0 0

3 1
1 9
1 3 1

3
9 0 14 0 2 25 12
3 3 2 1 2 2

2
11 40
12 3 19 15 3 33 14

3 2 4

11 11 3
9 1 10 3
11 11 2
4 4 2
4 4 2

ウェポンケース
鬼切（両）*4

ハイＭＰポーション
MPポーション*3

毒消し
ポーションホルダー

異次元バック

ベルトポーチ

小道具入れ
アニマルメッセンジャー

猟犬
ロープ、ランタン

リムブースト・リフレクト

ハイＭＰポーション*2
刀魂火
耐毒符

5056

56

ランパート

ワイドアタック

スピリットオブサムライ

レイディアントエッジ

インタラプト

バタフライダンス

トゥーハンドアタック

アームズマスタリー刀

スペシャライズ刀

インテュイション

アクセラレーション

デティクト

ドッジムーブ

トラブルセンス

★

1

5

1

1

1

5

1

3

1

1

★

1

1

2

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

2

8

パッシヴ

メジャー

アイテム

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

リアクション

判定直後

-

武器

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

回避

自動成功

シーン1回

シナリオＳＬ回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

刀getだぜ！

刀の攻撃力+5

いわずもがな

よけるよ

刀を両手持ちで刀攻撃力+10

命中大事

ダメージ＋3、命中＋3

[敏捷]判定+1D

行動値と移動力に+2

回避判定直前に使用。回避判定で1つでも6が出たらクリティカルになる。

盾がないとき回避+3

回避判定直後に使用。2個以下の任意のダイスを振り直せる。

とうとうウェポンケースが必要なくなったよ。
やったね！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クノーラ

ストップトラップ

ランナップ

ダイアナザーデイ

マスターテイマー

コールサーバント

フライハイ

ライドオン

サポートサーバント

アフターイメージ

プレッシャー

レイジ

ウェポンシュート

ゲイルスラッシュ

トライヒット

デスブレイド

トップギア

カバーリング

★

2

★

1

1

1

4

1

1

1

★

1

★

2

3

1

1

1

5

1

★

1

15

3

-

10

-

-

-

12

6

5

15

8

10

-

2

判定直後

セット

セット

セット

メジャー

コールサーバント

コールサーバント

パッシブ

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

ダメージロール直前

パッシブ

DR直前

視界

-

-

-

‐

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

敏捷

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

シナリオSL回

攻撃命中判定達成値を難易度に[敏捷]判定。達成値+4。成功で攻撃失敗。

戦闘移動、離脱（封鎖時は不可）

ＨＰをＣＬ*10点回復。バステも回復するよ。

コールサーバントを同時に使用する

サーバントを呼んでダメージ+4D

飛ぶよー

移動力+5m

サーバントがいると命中+3

命中+1D、回避+1D

ダメージ+6、ダメージ入ると威圧

攻撃+30　武器ばっきばき★

武器の攻撃力2倍★武器破壊

ワイドアタックを2回。

白兵攻撃3回

武器攻撃ダメージ＋[行動値]

デスブレイドの効果に+30

1メインプロセス1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クノーラ ハンティング

サーチリスク

エンラージリミット

マシンアーマー

マシンリム

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エリアサーチ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：感知

ファーストエイド

バイタリティ

ホースマンシップ

フェイス：セフィロス

ホースマンシップ

ホースマンシップ

ホースマンシップ

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

4

5

- メジャー 至近 単体 器用
難易度10器用判定

死ぬかなって思ったら、信仰に目覚めました←　敏捷と感知で!

騎乗状態で回避+5
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