
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

01 望田 円（もちだ　まどか）

ブラックドッグ
ハヌマーン

探偵

17

憤怒

義理の両親

飢餓

喪失

高校生

女性

35

忘却

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

4

3
2
7
1

33
11
11
16
32

5
1 1 4

二輪 裏社会2 3

素手
竜雷撃（100%未満）
竜雷撃（100%以上）

白兵
ＲＣ
ＲＣ

3r
7r+5
7r+5

-5
7
8

装甲無視、至近不可、シナリオ３回
装甲無視、至近不可、シナリオ４回

0 0

上坂始(こうさかはじめ)
江村和昭(こうむらかずあき)
名原咲弥(めいはらさくや)

尊敬
信頼
庇護

食傷
疎外感
恐怖

コネ：情報屋
思い出の一品

10 10

ワーディング

リザレクト

ﾊｰﾄﾞﾜｲﾔｰﾄﾞ

イオノクラフト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄﾊﾇﾏｰﾝ

振動球

雷神の鎚

ﾍﾞｰｼｯｸﾘｻｰﾁ

ﾀｯﾋﾟﾝｸﾞ&ｵﾝｴｱ

★

0

5

1

2

1

2

1

★

-

1d10

基+4

1

2

3

3

1

1

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

視界

シーン

自身

範囲（選択）

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

<RC>達成値2*5

戦闘移動、飛行、距離+(Lv*2)m

C値-Lv（下限値7）

攻+Lv、装甲無視

攻+6、ｼﾅLv回、同エンゲージ不可

<情報：>+(Lv+1)D

─┨経験ログ┠─────────
１Crumble Days(15点)
２古代樹の呼び声(18点)
３死に触れし時の番人(経験点取得なし)
４古代樹２(17点)
５フィーリングス(15点)
６from-the-sea-forthcoming-fear(21点)
─┨人との関わり┠───────────
＞０＞初期設定
　義理の両親、恩人、忘却
＞１＞クランブルデイズ
　千堂幾馬、江村和昭、結城アオイ、春日恭二、玉置一儀、有本美和
＞２＞古代樹の呼び声
　千堂幾馬、古代樹
＞３＞死に触れし時の番人を追え
　千堂幾馬、飛田藍子、小田信長、松長サチエ、伊藤グレン
＞４＞古代樹の呼び声(２周目)
　細川千陽、細川千明、栗原直樹、栗原創、ジョン･スミス
＞５＞フィーリングス
　名原咲弥、鶴橋孝信、芋生揚羽、江村凛花、南雲康輝、長友相楽
────────────────────
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