
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヘルヴォル=スヴァリン

ヴァルキリー

戦士

13

10950

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 16

大ゲンカしたことがある
かつて貴族だった
未だ叶わない夢がある

9

10

7

9 2 20 + -6 2

3 2 14 2

9 12 31 5

12 10 32 5

5 8 20 3

9 13 29 4

ファイター

グラップラー

プリースト/ザイア

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

エンハンサー13

3

5

1

3

11

10

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

鉄壁

ガーディアン

防具の達人

頑強

2122

220

225

3143

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB32

IB30

IB29

IB32

IB29

交易共通語

妖精語

○ ○

○

ビートルスキン

オウルビジョン

スケイルレギンス

ストロングブラッド

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

アンチボディ

メディテーション

ガゼルフット

トロールバイタル

騎獣強化

HP強化

攻撃阻害

騎獣の献身

特殊能力解放

人馬一体

13 15 15 18

3 5 5 8

0

0

専用化インペリアル

マナタイト加工の銀鱗の煌盾

30

13

-1

0

14

14

4

4

25ファイター

パンチ

マナタイト加工の銀鱗の煌盾

フレイオンシールド
秘伝《完全なる鋼の一打》宣言時のみ使用可能

秘伝《完全なる鋼の一打》宣言時のみ使用可能

1H

1H

1H

0

13

20 -1

15

15

14

12 18 0

12 18 23

12 18 30

3 16 48 14 25 103

0/× 5 19 21 49

神聖魔法

妖精魔法

5

1

8

4

恨みの鉢巻き

数多の石人の耳飾り（器用度）

不敵の仮面

渦巻き鉱のお守り

野伏のドミネイターズマント

信念のリング

多機能真・ブラックベルト

軽業のブーツ

野伏のサーマルマント

Dガジェット＆カースレベリオン

雫のブレスレット

宝石ケース<土1水2風2光1>

雷鳥の羽衣

前の手番終了時から受けたダメージ1つを呪い属性魔法ダメージで返す。精神抵抗力判定の比べ合いが必要

器用度-6　防護点+1

HP「0」以下から「1」以上に回復した時、追加で「10」点回復

近接攻撃を受けた後、相手に呪い属性魔法ダメージ「1」点

生命抵抗・精神抵抗・生死判定+1

精神抵抗力+1

防護点+2(ブラックベルトとは重複しない)

転倒しなくなる

炎/水・氷属性ダメージ-1

魔神へのダメ+3,魔神からの被ダメ-3

水・氷属性ダメージ-1

雷属性ダメージ-3

「貴族の責務を投げ出した卑怯者の私でも……
　民を守りたいという信念だけは、捨てるわけにはいかない！」

ルキスラ帝国帝都の武官系貴族スヴァリン家の長子として生誕
一つ下の弟と共に大切に育てられていたが、権謀術数渦巻く貴族の世界に鬱憤が溜まる
ついには成人すると同時に当主である父親と大ゲンカした末に
帝都ルキスラを離れアルドレアで<剣狼の大盾亭>の冒険者となる
始めの頃は慣れない生活に四苦八苦していたものの、一年近く経った今では立派な冒険者である
最近は帝都には行きたくない思いと次期当主の立場である弟の様子が気になる思いがひどくせめぎ合っているらしい
そもそも帝都からそれほど遠くないアルドレアにいるのもこのためなのであるが
この感情が家族にかける心配からなのか、はたまた過去の自分の行為に対する良心の呵責から起こるものなのか



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヘルヴォル=スヴァリン

売却差分

小さな個人住宅＆有能な金庫番

冒険者セット

魔香草x102

高純度アルコールx102

上質なつるx110

ガマの油x110

接合潤滑剤x2

防寒着

防弾加工（インペリアル）x6

うみへびのディヴァインスキン

セッション47準備金

6500

小さな個人住宅

有能な金庫番

<ルキスラ銀鱗隊護警術>入門

銀鱗の煌盾

秘伝《銀鱗の誓い》

秘伝《銀鱗の矜持》

秘伝《銀鱗の魂》

<ジアンブリック攻盾法>入門

秘伝《選ばれし鋼の一打》

秘伝《完全なる鋼の一打》

<クラウゼ流一刀覇王剣>入門

野伏のマント

ドミネイターズマント

50

25

70

50

20

30

30

50

30

50

150

20

30

20

80

50

50

50

150

20

50

50

80

489 1694
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