
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

リリア

ブラム＝ストーカー
バロール

UGNチルドレンA

人間年齢　6歳

無知

天涯孤独

恐怖

実験体

白猫

♀

32

家族

1
3
3
1

1
0
0
0

3
0
0
0

1
1

5
4
4
1

34
12
12
17
34

2 1
1 3 2

UGN1 3 1

紅剣生成
紅剣生成：100↑
跳躍・加速突撃

跳躍・加速突撃：100↑

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

c3
c3
c1
c1

攻撃力16の白兵武器を作成可能 HP8消費
攻撃力18の白兵武器を作成可能 HP10消費
浮遊状態で戦闘移動　距離+2m
浮遊状態で戦闘移動　距離+4m

3

3 0

Dロイス：対抗種
Sロイス：シャルロット
ｺﾛﾅ・ｴﾚﾝ・ｳｪﾝﾃﾞｨ

柊奏
クリル=ワヤン（幼）

クリルの両親

好意
友情
尽力
慕情
同情

偏愛
不安
食傷
不安
憐憫

TONE
コネ：コロナ(噂好きの友人)
専門書：レネゲイド
謎の実験レポート

6 2

ワーディング

リザレクト

赫き剣

渇きの主

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗﾑ

朱色の大斧

瞬足の刃

斥力跳躍

赤方偏移世界

時間凍結

ｳｨｽﾞﾀﾞﾑｱｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑﾕｰｻﾞｰ

ﾗｲﾌﾞｴｸｽﾊﾟﾝﾄﾞ

ｼｪｲﾌﾟﾁｪﾝｼﾞ：ﾋｭｰﾏﾝ

ﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝｹﾞｰﾄ

★

0

5

5

3

5

3

1

6

1

1

1

1

1

1

-

1d10

3

4

2

4

3

1

2+1

5

-

-

-

-

3

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

常時

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

-

武器

武器

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

-

単体

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自動

自動

自動

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白/射

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

80%

CG

CG

CG

CG

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[Lv*2]で任意のHPを消費　[消費HP]+8の攻撃力を持った白兵武器を装備する。

装甲無視　[Lv*4]回復する。

C値-Lv

組み合わせた攻撃で1点でも与えた場合、そのｼｰﾝ間、白兵攻撃力+[Lv×4]

組み合わせた判定ﾀﾞｲｽを+[Lv+1]個する。

飛行状態で戦闘移動を行う　そのさい移動距離を[Lv*2]ｍする。

【行動値】+[Lv×2] 戦闘移動+10m  全力移動にも影響

HP20を代償に　即時に行動済みにならないﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う

人間の言葉を使える。

人間の道具が使える。

自分の生息地以外の環境で行動できる。

人間に変身できる。

自分が知ってる場所に繋がるｹﾞｰﾄを作成

リリア　(旧名：No.8)

もともとFHのあるセルで実験動物にされていた動物オーヴァードで番号で管理されていた。
ある日、UGNを壊滅させるためにとある実験が開始された。

---ProjectName《壊血の子供達》---
それはオーヴァードに壊滅的ダメージを与える対抗種に後天的に変質させる実験であった。
洗脳・調教がしやすい、子供・目覚めたばかりの動物オーヴァードなどを対象に行い、
投薬や直接対抗種の血液を輸血し体になじませ徐々に変質させるものだった。

激痛で悶える者・内部から体が破壊され死亡する者・度重なる投薬で精神異常をきたした者
集められた20人を超える実験体はNo8を除き最終的に死亡した。

生き残ったNo8はFHチルドレンとして教育を受けつつ、定期検査という名の実験の被検体にされた。
「いい子」「最高傑作」そう呼ばれ、無知な知識は歪んで塗りつぶされる。

どんなに辛い実験もこれが当たり前と思い。
二日に一回程度の食事も普通の事だと認識していた。
だって…自分は「いい子」なのだから。

最終実験を終えデータが全て集まった頃、
project《壊血の子供達》は終幕を迎えた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

リリア

鮮血・奪命一閃
鮮血・奪命一閃：100↑

+ 逆剣生成
+ 逆剣生成：100↑

干渉・加速世界
干渉・加速世界：100↑
強制干渉・灰色世界

白兵
白兵
　　
　　
　　
　　
　　

9r+2
10r+2

0
0
0
0
0

c9
c9
c4
c4
c3
c3
c5

C7　装甲無視　HP20回復
C7　装甲無視　HP24回復

1点でも与えたら、ｼｰﾝ中攻撃力+20
1点でも与えたら、ｼｰﾝ中攻撃力+24
【行動値】+12  戦闘移動+10m
【行動値】+14  戦闘移動+10m

HP-20　即時行動を行う（行動済みならない

ﾎﾟｹｯﾄﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝ 1 - ﾒｼﾞｬｰ 至近 効果 自動 -
空間を捻じ曲げありえない空間をつくる。
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