
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ギース・バラン

ウォーロード

モンク バイキング

ドゥアン

傭兵

10

女性

26

傷病

金銭

23
7
3

10

19
6
2

8

16
5
2

7

6
2
0

2

7
2
0

2

13
4
1

5

10
3
0

3

118

82

5

アサルトソード

不沈の冠
テーゲベックの鎧

太陽の腕輪
フィアターズジュエル

WR・MA・ST・アセティック・F：G

至近 -2 22 0 0 0 -3 0

-1 7
-1 9 -1

2

8 0 7 0 5 9 15
2 5 5 4

8 27
5 23 9 6 14

3 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
冒険者セット
MPポーション

ハイMPポーション
ベルトポーチ

天魔の兜
ポーションホルダー

79553

8

タフネス

バッシュ

アームズマシナリー：両手剣

アクアスタンス

スキップジャック

スラッシュブロウ

ボウテクスアタック

セルフプライド

ウェポンルーラー

シャークスバイト

シンクロナイズド

メイルシュトローム

ストロング

アセティック

インデュア

★

5

1

1

5

3

1

3

1

1

1

2

1

1

1

-

4

-

3

5

-

-

-

-

5

4

6

-

-

5

パッシヴ

メジャー

Ｐ

S

マイナー

DR直前

命中前

P

P

≪スキップジャック≫

S

DR直前

P

P

P

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

1

1

5

3

1

3

5

1

1

3

1

1

1

有角族、作成時に最大HP+5

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

両手剣の命中判定+1d

遊泳状態になる

命中に+1d。ダメージに+SL*4

ダメージに＋6D。シーン1回

ダメージに[CL*10]。シナリオ1回

遊泳状態・ダメージに＋[SL]d

命中に+[SL+1]

水属性＋スタン

【行動値】を合わせる

遊泳状態時、ダメージ+2d・水属性

白兵ダメージ+3

物防・魔防+3

バッステ全て回復。１メインに1回

ドゥアンの女性傭兵
生まれてからずっと戦いだけをしてきた女
しかし、ある戦争を契機に右腕と左足を失い死線をさまよった
戦うことしかできない彼女は、手術によって義手と義足を得て、何かを成し遂げようとする……
しかし手術代がかなり高かったため
その借金を返すのに躍起になっている

[五体満足時の英雄伝]
ある戦場で”鮫”がいた
鮫に目をつけられた獲物は、抗う事もできず、逃げることもできずに食べられる
どんな相手だろうとひるまず、ただ自分の力に変えようとしていた
ついたあだ名は『血鮫』『暴食鮫』
戦場で鮫が王となろうとした時、アイツが現れた。
当然鮫の目をつけられ、勝負した
その結果右腕と左足を失い、さらに戦も鮫の居た陣営が負けた
鮫は誓った
アイツを、自分の血肉に変えてやると

[要約]
当時Lv9ぐらいで、現在Lv5まで下がってしまった
アイツ＝ソロじゃ勝てない奴だった
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギース・バラン ソウルバスター

ストラングルクラッシュ

バイオレントヒット

デストロイヤー

マシンリム

イクリップリミット

マシンアーマー

ベアアップ

エンラージミリット

インテンション

フェイス：グライアン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10 M

P

P

P

P

P

P

P

P

-

-

単体

自身

自動成功

自動成功

1

1

1

1

1

1

1

１

1

１

受けたダメージをそのまま相手に返す

バッシュを二回行う

オブジェクト破壊時に+2d

筋力・器用・敏捷の基本値に+1

装備の重量に+5

物防+2、魔防+1

リアクションの精神に+1d

所持品の重量【筋力】*2

MP+[CL]

ダメージ+2
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