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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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技
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敏捷度
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体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
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耳

顔

首
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右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リッカ＝ドヴェルグ

人間

冒険者

6

530

剣の加護/運命変転

女性 17

大喧嘩したことがある
監禁されたことがある
濡れ衣を着せられたことがある

8

7

5

12 5 25 + 1 4

4 2 14 2

11 10 28 + 2 5

11 5 23 3

8 1 14 2

11 5 21 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

6

1

2

3

全力攻撃

武器習熟A/ウォーハンマー

頑強

IB36

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

6 10 8 11

0

0

0

チェインメイル 18 -1

7

6

6ファイター

マトック

モール

ギザルメー

鉱石堀りの相棒

戦闘用

2H

2H

2H

20 -2

20 1

25 -2

8

11

8

10 12 40

12 11 35

10 12 50

3 14 42 7 6 56

0/× 0 9 9 21

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

アルケミーキット

巧みの指輪

ミラのお守り　

＜ギザルメー＞

自身のSPをx1.5倍にすることが出来る

スタンド性能：破壊力2　スピード4　射程3　精密4　特殊5
一般技能
＜ブラックスミス　鍛冶師＞　4
＜マイナー　炭鉱夫＞　　　　3

どこかの炭鉱都市　鍛冶師の娘。鍛冶師である父の背中を見て育ってきた。
（小さい頃の）夢は世界一の鍛冶師となること。
父の仕事場に入り浸り、父の仕事を手伝う。たまに鉱石を掘りにいくのにも（内緒で）同行したりした。

自分の将来の事で方向性が合わず母と大喧嘩。自宅謹慎を言い渡され軟禁状態に。
父の説得もあり、なんとか謹慎は解かれるが母とは冷戦状態に。
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(消耗チェック)

/合計

リッカ＝ドヴェルグ

冒険者セット

保存食（1週間）

薬師道具セット

スカウト用ツール

聖印（グレンダール）

救命草x5

魔香草x2

アウェイクンP

マテリアルカード（赤）Ax6

マテリアルカード（金）Ax5

剛力の指輪

怪力の腕輪

巧みの指輪x2

巧みの腕輪

ミラのお守り　

騎獣　レンタル
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