
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カレトヴルッフ

ヴァルキリー

乗り手

13

14260

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 24

9

8

9

8 12 29 + 1 5

2 2 13 2

10 16 34 + 2 6

7 7 22 3

6 20 35 5

9 9 27 4

ファイター

プリースト/騎士神ザイア

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

13

7

6

2

11

1

タフネス

バトルマスター

魔力撃

武器習熟A/スピア

なぎ払い

頑強

武器習熟S/スピア

武器の達人

防具習熟A/金属鎧

2122

3143

IB39

IB31

IB38

IB29

IB31

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

キャッツアイ

ビートルスキン

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

騎獣の献身

探索指令

チャージ

高所攻撃

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力開放

HP強化

HP超強化

縦横無尽

極高所攻撃

バークメイル

パラライズミスト

怒濤の攻陣Ⅱ：旋風

13 18 15 19

0

0

0

魔法のミスリルプレート

マナタイト製タワーシールド

34

20

-2

13

12

3

1

17ファイター

アルテマランス

ギガンティス

スピア

シルバーディフェンダー

皮張り加工の槍　魔法の武器　騎乗時のダメージ+5　イグニダイト加工で威力+10

皮張り加工の槍　魔法の武器　イグニダイト加工で威力+10

戦旗槍加工：攻撃

銀製　防護点+1

1H

2H

1H両

1H

25 1

30 1

15 -2

12

19

19

16

18

10 22 65

10 22 80

10 22 20

10 19 17

3 15 45 13 17 93

16/× 3 16 19 50

神聖魔法 7 12

決死の鉢巻き

騎士神の聖印

狩人の解析鑑

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

ブラックベルト

黄金の拍車

怪力の腕輪

[AoG]正しい信念のリング

神聖魔法使用可能

セット：デクスタリティポーション

手に持つアイテムを2つまで掛けられる

防護+1

騎獣の移動力+5

リーゼンのとある騎士系貴族の生まれのヴァルキリー
若い時から家を継ぐために男性的な口調で居た結果一時期男だと思われていたことがある
武者修行の旅の一環で冒険者になることに（半ば無断で飛び出してきたので家からは探されてる）
祝福は額にキス
幸運E
カレトヴルッフ：1d100 どれくらい飲めるんだろお前
SwordWorld2.0 : (1D100) → 68

SS01　10/22　GM：Flan　卓名：騎士の矜持は砕けない
同行者：ケイ　サナダ(乙にゃん)ポカリス・ウェッタ(糸杉)フィーユ(ろくしき)
やったこと：死にかけたけど生死6ゾロ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カレトヴルッフ

☆冒険道具

冒険者セット

3点マナチャージクリスタルx15

カードシューターx2

☆装備品

知性の指輪

巧みの指輪x12

光のアミュレット

怪力の腕輪

カースリベリオン

[AoG]正しい信念のリング

黄金の拍車

ブラックベルト

アルケミーキット

ウェポンホルダー改

ポーションインジェクター

狩人の解析鑑

ディスプレイサーガジェット

決死の鉢巻き

☆消耗品(薬品類)

アウェイクポーションx2

熱狂の酒x36

デクスタリティポーションx23

☆消耗品（その他）

月光の魔符+1x6

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

3点魔晶石x30

３点消魔の守護石x5

5点消魔の守護石x2

ライトスティックx10

☆Mカード

Aカード(緑)x52

Sカード(緑)x10

☆食料品

保存食(1週間分)x56

ワイン(1瓶)x5

☆衣類

着替えセットx3

防寒具

水着

礼服

☆加工

皮張り加工：ギガンティスx3

皮張り加工：アルテマランスx6

イグニダイト加工の武器：アルテマランス

イグニダイト加工の武器：ギガンティス

マナタイト加工：タワーシールド

戦旗槍加工：スピア

魔法の鎧+1：ミスリルプレート

☆キャンプ用品

テント(4人分)

☆ライダー

熱狂の飼い葉x29

ストリームラインコート

フリッカーハンマー

騎獣契約証：レジェンドホース

紫紺の飾り護符

騎獣用甲冑

騎獣縮小の札Ⅲx3

騎獣専有証：馬王

☆フレーバー

架け橋のエンブレム

輝石のエンブレム

☆売却・消耗

皮張り加工：ヘビーランスx2

皮張り加工：ミスリルスピアx9

皮張り加工：フェイタルランスx12

皮張り加工：ドゥクトゥスランケアx9
73741

☆コネ

顔見知り：”竜公爵”バスティアン・ベアール

顔見知り：ダークドワーフの鍛冶屋

☆流派

不死者討滅武技バニシングデス

└奥義：エナジー＆ストライク

└奥義：センス＆バニッシュ

☆名誉アイテム

戦旗槍加工：スピア

馬王

紫紺の飾り護符

200

100

50

20

30

100

150

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

10

20

20
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