
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

名塚 海斗 (なづか かいと)

エグザイル
ハヌマーン

UGNエージェントA

24

憤怒

安定した家庭

闘争

仲間の死

UGNエージェント

男

33

同行者

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

4 1
1 1 3 41

UGN 2

骨の剣
生命の黄金率

白兵
白兵

4r+3
8r+3

6 10 攻撃力：Lv+5+3(RECロイス効果分)

UGNボディアーマー 8

8 0

戦友
REC:玉野 椿

N市支部の事務員
信頼
有為

脅威
隔意

思い出の一品
コネ：要人への貸し

コネ：手配師
コネ：玉野 椿

REC効果〈コネ：玉野 椿〉
バイク

携帯電話
UGNボディアーマー

12 3

ワーディング

リザレクト

骨の剣

生命の黄金率

CL：ハヌマーン

一閃

マシラのごとく

異世界の因子

援護の風

軽功

真偽感知

★

0

2

3

3

1

3

1

3

1

1

-

1d10

3

5

2

2

5

5

2

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

至近

-

武器

-

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

-

-

単体

効果参照

単体

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80%

80%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン中素手のデータ変更

シーン中の『肉体』の判定+[Lv+1]

クリティカル値-Lv 下限値7

全力移動後に白兵攻撃を行う 戦闘成否にかかわらず移動は必須で離脱は行えない

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv*10]する 判定のダイスを-5個 1シナリオ1回

いつでも使用可 自身が登場しているシーンで使用されたエフェクト1つをシーン中のみLv1で取得できる エネミーエフェクトと制限：ピュアブリードは取得不可 1シナリオ1回制限

判定を行う直前に使用 判定ダイス+Lv個 1ラウンド1回制限

かつて目の前で親友が死ぬ場面を目撃し、それが切っ掛けとなりオーヴァードとして覚醒した。
その後はチルドレンとして活動することとなり、訓練施設にて同期達と切磋琢磨する日々を送る。
玉野 椿とは施設時代に知り合って以降、何度か任務に同行する中で交流を深めていった。
施設を離れた現在は日本支部に籍を置くエージェントとして活動するが、相方不在を理由に玉野のサポート役として指名され、駆り出されることも。

特技は占い。内容の善し悪しは別として的中率はすこぶる高く、一部の層に人気がある。
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