
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トゥーニャ・ボーダ

ドワーフ

射手

6

1990

暗視、剣の加護/炎身

女 15

憧れる冒険者がいる
命を助けられたことがある
棲みかが燃えたことがある

6

8

6

15 1 22 + 2 4

1 7 1

10 5 23 + 2 4

7 6 21 3

4 1 11 1

12 5 23 3

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

4

5

6

4

2

治癒適正

防具習熟A/盾

かばう

防具習熟S/盾

2122

IB31

IB36

IB32

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

キャッツアイ

メディテーション

バークメイル

パラライズミスト

0

0

0

4 8 5 8

＋１マナタイト加工のプレートアーマー

銀鱗の煌盾

24

10

-2

-2

9

3

3

16

サーペンタインガン

ストーン

デリンジャー

ブーメラン

スリング

カードシューター

ロングバレルⅡ

射程10m、装填3‐1

射程10m、１０個

射程10m、装填２、専用化

射程２０m

射程３０m

賦術の射程＋１０ｍのアルケミーキット

射程50m、装填1

1H

1H投

1H

1H投

1Ｈ

１H

2H

1

1

11 1

18 1

12

25 1

8

8

9

9

8

0

9

11 6

12 8 6

10 6

12 8 18

11 8 12

0

10 10

3 9 27 -2 16 36

0/× 0 9 10 40

魔動機術 5 6

セーフティメット

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（大）

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

宗匠の腕輪

ブラックベルト

バレットスリンガー

信念のリング

怪力の腕輪

オプション：ヒーリングバレット、エフェクト・バレット、ターゲットサイト

オプション：オートガード、アンチミサイルフィールド、ショットガンバレット

エイギア地方の開拓村で育った少女。
だが、村は蛮族に襲われ、家は焼かれた・・・。
彼女自身も命を失う運命に有ったが、２人組の冒険者によって命を救われた。
その２人は、銃使いとガード役の２人だった。
ひねくれてしまってもしょうがない境遇だったが、２人に憧れ、自分も自分のような者を助けれるようになろうと、真っ直ぐに冒険者を目指
す。

○チャットパレット
//器用＝４
//専用器用＝４
//敏捷＝１



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トゥーニャ・ボーダ

冒険者セット

保存食（1週間分）x5

弾丸（１２発）x3

マナチャージクリスタル（５点）x2

マテリアルカード：緑Ｂ

マテリアルカード：緑Ax10

巧みの指輪

宗匠の腕輪

知性の指輪

魔香草x10

熱狂の酒

ミュージックシェル

スカーレットポーション

ポーションインジェクター

水晶玉

10590

卒業エンブレム「花」

専用武器：デリンジャー

専用鎧：プレートアーマー

専用装飾品：バレットスリンガー

専用装飾品：信念のリング

称号：剣の物語を知った者

ルキスラ銀鱗隊護警術入門

流派装備：銀鱗の煌盾

流派秘伝：銀鱗の誓い

流派秘伝：銀鱗の矜持

流派秘伝：銀鱗の魂

専用装飾品：ガンベルト(喪失中)

専用装飾品：アルケミーキット(喪失中)
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