
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディルク

ウォーリア

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヴァーナ

闇の一族

4

男

31

紛失

金銭

12
4
1

5

15
5
2

7

18
6
1

7

6
2
0

2

12
4
1

5

6
2
1
-1
2

8
2
0

2

58

39

5

キャリバー
強化手提げ袋（高級カバン）

闇夜の帽子
フェザーアーマー

俊足のブーツ
専心のアミュレット

シールドスラム（白兵攻撃限定）、オーバーパス

10m 0 7 0 0 0 0 0
0 0 0 9 1 -2 0

2
9 1

1 3 1
1 1
7 0 7 0 2 12 10

9 1 5

8 17
8 10 8 23 3 13 15

3 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

in高級カバン
・ロープ

・ランタン
・火打ち石
・筆記用具

・上等な衣服
・思い出のあるブレスレット（アクセサリー）

冒険者セット
転送石
耐毒符

飛翔符
ハイHPポーションx3
ハイMPポーションx2

バックパック
板チョコ

30017

10

オーバーパス

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

アームズマスタリー：魔導銃

キャリバー

エクシードショット

テンポラリリペア

ラストリゾート

シールドスラム

ブレットレイブ

インビジブルアタック

ダンシングヒーロー

シックスセンス

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

★

★

3

★

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

15

-

-

-

3

-

-

-

-

パッシヴ

効果参照

DR直前

パッシブ

アイテム

マイナー

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

-

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃時使用。「対象：単体※」ダメ+[CL×10]。1シナリオ1回

武器ダメ+（SL*2）D。1/シーン

魔導銃の命中+1D

キャリバーを取得。

メインプロセス武器攻撃ダメ+[SL×10]。使用メインプロセス後、使用した武器は使用不可に。

破壊、あるいは使用不可となった「種別：魔導銃」の武器を再び使用できるようにする。1シーン1回。

魔導銃でエンゲージしている対象に白兵攻撃を行える。

白兵攻撃ダメ+「装備盾の重量」

武器攻撃のリアクション判定-1D。（エンゲージ中の対象限定）

女王への誓い用

自身の判定直前使用。+1D。1シーン1回。

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされることなくリアクションを行える。

器用基本値+3

敏捷基本値+3

ルイスと共に冒険者をしていた昔からの知り合い。今でも基本収入は冒険者稼業。
冷静と思いきやマイペースなところもあり、いつでも余裕のある態度を見せている。
口調や仕草・態度などはあまり褒められたものではないが本人は誰に何を言われようと全く気にしていない。
戦闘では集中力が続かないのかやるときとやれないときの差が激しい。
板チョコが好物で口が淋しくなるとよくかじっている。

「さァてと……ぼちぼち行ってきますか」
「ガキってのは無茶するもんさ。……ま、大人でもする奴はするがね」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディルク アニマルエンパシー

ベアアップ

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

動物、魔獣のエネミーと意思の疎通ができる。

スキルのリアクションの【精神】判定+1D
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