
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ドラベスクス・ミラルーツ

ドレイクナイト

神官

7

500

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男性 27

友人・恋人を食べた
戦いのチャンスは逃さない
長・族長の血縁である

13

11

8

3 6 22 + 2 4

5 1 19 3

5 2 18 3

9 2 22 3

17 9 34 + 2 6

9 3 20 3

グラップラー

プリースト/ダルクレム

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

7

6

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

両手利き

魔力撃

二刀流

武器習熟A/格闘

220

225

2120

IB39

2122

IB32

IB39

IB30

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

0

7 11 10 10

0

0

アラミドコート 5+10 +1

11

２

2グラップラー

投げ

アクセルプローグ+1

（ドレイクの魔剣）セスタス

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

2H

1H

1H#

0

5+10 1

1 -1

11

12

10

12 11 0

10 12 10

10 11 11

3 19 57 11 2 43

0/× 0 10 10 41

神聖魔法 7 13

決死の鉢巻き

蝙蝠の耳飾

黒の眼帯

ポーションインジェクター

叡智の腕輪

アルケミーキット

聖印

ポーションインジェクター

宗匠の腕輪

戦いは好い。剣を拳をその叡智をぶつけ合う。バルバロスの本能を振るわせるプリミティブな対話。力もつものが正義な私たちバルバロスの
ルール。
私はバルバロスとして生まれて幸せだね。戦闘は心を震わせる。破壊は私をいきり立たせる。暴力は最高だ。

だが、私はやりすぎちまったらしい。互いに研鑽し合う友、いや好敵手。いがみ合うドレイクとバジリスクという種族の垣根を超えた、わが
心の友を殺してしまい、そいつの肉体を食らった。むろん後悔はないし、私が殺されたとしたらあいつも同じことをするに違いない。だが、
共に族長の嫡男という互いの立場がそれを許してはくれなかった。

親父は私を領地から追い出した。そこにいろんな思惑やしがらみがあるっつーのはわかる。だが、一つだけはっきりと言えることがある。

「つまりさあ、文句いうやつは、全員ぶっ殺せるくらい強くなって、堂々と帰ってこい。そういうことだろ、親父？」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ドラベスクス・ミラルーツ

蛮族冒険者セット

マテリアルカード赤B x10

〃Ax2

〃Sx3

マテリアルカード緑B

〃A

〃S

救命草x20

魔香草x10

テインテッドポーションx5

魔香水x3

漆黒の賦活酒x2

アウェイクンポーションx2

陽光の魔符（＋１）

月光の魔符（＋１）

390
0 0
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