
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

愛染　幻夢

ブラックドッグ
エグザイル
ソラリス

レネゲイドビーイングA

生誕

転生体

恐怖

脚光

教師

42

忘却

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

51
5
5
10
20

4 1
1 1 2 3

UGN 2

ナックルダスター
C+アドレナリン

+タブレット＋多重生成
+バリアクラッカー

白兵
白兵
　　
　　

5r+4
7r+4

0
0

0 1
1 合計コスト5

合計コスト10　3体まで　シーン2回
合計コスト14　装甲無視ガード不可　Lv回

スカラーウェア 8 判定時侵蝕上昇-２（最低0）。シーン1回　

8 0

怪人
もう一人の自分

世界
連帯感
遺志

脅威
不信感

要人への貸し
手配師

8 5

ワーディング

リザレクト

Ｃ：ソラリス

アドレナリン

タブレット

多重生成

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

バリアクラッカー

アクセル

活性の霧

崩れずの群れ

命のカーテン

守護者の巨壁

デモンズウェブ

★

0

3

1

2

2

1

4

2

4

4

1

2

1

4

-

1d10

2

3

2

3

2

4

1

3

2

4

6

2

オート

気絶時

MJ

MJ

オート

オート

常時

MN

MJ

SET

SET

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

視界

至近

至近

至近

視界

10ｍ

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自動

自動

シ

肉体

白・射

-

↓100

リミット

80%

リミット

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

ダイス＋「Lv+1」

エフェクトの射程を視界に変更

タブレットの対象を「Lv+1」体に

衝動判定＋LvD　侵食値＋５

社会判定＋Lv*2

装甲無視ガード不可　シナリオLv回

R中行動値＋「Lv*2」

R中攻撃力＋「Lv*3」。ドッジ-2d

カバーリングを行う

カバーの距離を10mに。Lv回

対象を自分一人に。シナリオ1回

ＨＰダメージ「Ｌｖ＋１」Ｄ軽減。１Ｒ１

愛染真琴（自PC）の二人の兄の内、次兄の人格と記憶を受け継いだ情報生命体型のレネゲイドビーイング。
本来の姿はゲームのキャラクターのような黒を基調としたカラーリングのデフォルメされた人型。

自分を「オリジナルの才能を受け継ぎ、それを凌駕する力を持つ最高の存在」と称しており、
それゆえに（自己中心的な価値観とやり方）で他者を救い、導こうとする傲慢な性格をしている。

その性質は混沌にして善。頼りにはできるがいまいち信用できない輩である。

能力は本人が「プログラムドラッグ」と名付けた現実の肉体にも適用されるプログラムによる自分や他者の強化。
まるでアクションゲームの強化アイテムを使用したかのように、素早さを上げたり攻撃力を強化することができる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

愛染　幻夢

+活性の霧

100%時

骨の剣

　　
　　
白兵
　　
白兵

0
0

11r+4
0

5r+3 6

13

16

Lv+5

4体まで　シーン3回

ペインエディター

自動体内式除細動器

アクアウィターエ

異世界の因子

アバターフォーム：白兵

骨の剣

タッピング&オンエア

竹馬の友

異形の歩み

無面目

擬態の仮面

声無き声

セキュリティカット

虹の香り

十徳指

アンテナモジュール

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

10

5

2

3

1

3

1

常時

オート

オート

オート

MN

MN

至近

視界

自身

単体

リミット

120%

80%

ＨＰ＋２０　基本値＋３

ＨＰ１で復活。シナリオ1回

戦闘不能をHP「Lv*10」で回復。シナリオ1回

シーン内で使用されたエフェクトをコピー　シナリオ1回

シーン中白兵判定＋「Lv*2 」

素手のデータを変更
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