
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ネィル・クローバー

ウィークリング

神官

8

5100

霧雨、暗視　オリジナル種族：アマツマ

女 16

6

8

9

17 4 27 4

10 5 21 3

8 8 24 4

2 9 19 3

15 12 36 + 1 6

5 15 29 4

プリースト/キルヒア

セージ

ウォーリーダー

ミスティック

7

1

5

8

魔法拡大/数

代償軽減

占瞳操作

双占瞳

226

IB30

IB30

IB37

交易共通語

妖魔語

アマツマ語

○ ○

○

○ ○

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の戦陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

怒涛の戦陣Ⅲ：旋刃

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

星は剣を導く

星は盾を掲げる

襲いかかる敵の幻

光る星は弱点を暴く

背後から迫る闇の幻

凶星の光を避ける道を知る

619 619

0

0

0

0

ブレストアーマー 20

0

5

5

ミスティックロッド
ミスティック用の杖

2H 0 0 0

ミスティックロットx2

ミスティックオーブx3

魔香草x5

冒険者セット

着替えセット

魔晶石（５点）x10

保存食（１週間分）
ミスティックカードx3
魔晶石(1点）x3
怪力の腕輪

28390

3 21 63 0 5 43

7 11 11 12 50

神聖魔法 7 13

女神のヴェール

聖印

知力の指輪

軍師徽章

回復魔法にクリティカルが付く

大きな遺跡を発見したことがある　純血である　かつて大好きだったものが今は大嫌い　大切な約束をしたことがある
占い師（フォーチュンテラー）Lv5　聖職者（クレリック）Lv3　理容師（バーバー）Lv2

ネィルはアマツマの夫婦から生まれた純血のアマツマである。
趣味の占いをしていた所、自分の住んでいるところの近くで遺跡があることがわかり半信半疑でその位置に行ったところ本当に
大きな遺跡を見つけることになる。その遺跡である人に出会う。その人は私にあるお願い事をお願いしたのだ。

そしてその約束を守るべくネィルは布教という表向きの理由で旅立つことになる。果たして、ネィルの旅の真の目的とはなんなのか・・・？

かつてはお酒はたしなむ程度なら好きだったが、隙間亭の方々に無理やり飲まされ大嫌いになりました。（主にアインさんが原因）

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

