
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルト　

アコライト

ニンジャ ニンジャ

フェイ

禁断の恋

6

男

25歳

裏切り

正義

8
2
0

2

9
3
2

5

21
7
1

8

9
3
2

5

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

60

64

5

ダンシングナイフ
ターンシールド

黒頭巾
癒しの衣

護りの指輪
高位聖印

至近 0 2 2 0 0 0 0
0 0 0 4 0 -1 0

1 1
3

1 2 1

5 0 8 0 4 13 7

5 2
5 0 12 10 5 12 7

2 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 1 6 2

バックパック
ベルトポーチ

野営道具
キャップライト

ウェポンケース

小道具入れ
火打ち石
ロープ

ランタン
ドレスブック

祝福の花

ランチボックス
にく×1　(一つ20G)
野菜×2　(一つ20G)
果物×2　(一つ30G)

ポーションホルダー
HPポーション×0　(一つ30G)

74315

8

フェイ：フェアリー

プロテクション

飛行能力

ハイドアウェイ

テイルズシンボル

ヒール

クイックヒール

キュア

アフェクション

インボーク

ヘイスト

バーストブレイク

ビッグバン

コンシールアタック

ミュトスノウリッジ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

1

3

1

3

3

-

4

-

4

5

5

-

3

3

-

-

-

-

判定直後

DR直後

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

アイテム

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

DR直後

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

ﾊﾞｰｽﾄﾌﾞﾚｲｸ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

-

-

20m

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動

-

魔術判定。ｸﾘﾃｨｶﾙ時ダイス増加。

自動成功

魔術判定。ｸﾘﾃｨｶﾙ時コスト0。

自動成功

魔術判定。ｸﾘﾃｨｶﾙ時コスト0。

魔術判定。ｸﾘﾃｨｶﾙ時ダイス増加。

精神判定。ｸﾘﾃｨｶﾙ時ダイス増加。

-

-

-

ラウンド1回

防御中１回

シーン1回

アコ、シナリオ１回

シナリオ１回

隠密中

リアクション判定に-3する（最低1）。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

シーン開始時、望むなら飛行状態になる。マイナーで解除と再適用が可能。

隠密状態になる。ｴﾝｹﾞｰｼﾞ中使えない（そういうスキルがある時を除く）。

自身のみ使える「姿隠しの衣」を取得する。

対象のHPを+[3D+(CL×3)]する。

ヒールをこのタイミングで使える。

対象が受けている全てのﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽを回復する。

対象が受けるダメージを0にする。

対象の回避判定に+1Dする。シーン終了まで持続。

行動値を+[SLd]する。ラウンド終了まで持続。

特殊攻撃。[2D+(SL×10)]の貫通ダメージを与える。リアクション判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用不可。

ﾊﾞｰｽﾄﾌﾞﾚｲｸのダメージに+[CL×5]する。

あらゆる命中判定に+1D、ダメージに+[SLd]。

神話や伝説に関する事柄について、知っているかの【知力】判定に+1Dする。

封印の剣 威力18+CL 重量8 守備と魔法防御+5 命中+1d 邪神特効(威力3倍) 使うとHP30回復
回復含め射程5m(白兵攻撃、離れたとこに攻撃するときだけ炎属性) 耐久20

ヒールの威力　3D+[CL×3]　フェイス:アエマ+2　高位聖衣+2D　癒しの衣+3　祝福の花+1D
合計6D+5+[CL×3]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルト　

MPポーション×0　(一つ50G)
ハイHPポーション×0 (一つ200G)
ハイMPポーション×5 (一つ300G)

結界紋
滑剤瓶

シースベルト
クナイ×4

姿隠しの衣

ファーストエイド

ビジランテ

アニマルエンパシー

トレーニング：敏捷

フェイス：アエマ

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

4

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

至近

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

器用(10で成功)

-

-

-

-

自動成功

他のﾌｪｲｽ取得不可

至近にいる戦闘不能の者をHP1、行動済で復活させる。

隠密を発見する、される【感知】判定に+1Dする。

「分類：魔獣、動物」のエネミーと意思疎通ができる。程度はGMの判断に任せる。

敏捷基本値に+3

HP、MP回復を行うスキル、アイテムの効果に+2。ダイスを振らないものにも効果あり。

右手、左手の装備を所持品のものと入れ替えられる。
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