
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サイラス・スカイムーン

ドレイク

軍師

11

4750

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 17

人族の研究をしている
幼少期、身体能力が激しく劣っていた
戦場に置き去りにされた

11

10

9

5 16 32 + 1 5

6 7 24 4

10 1 21 3

8 7 25 4

12 9 30 + 2 5

10 10 29 4

シューター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

11

7

9

1

2

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

両手利き

二刀流

射手の体術

足さばき

武器習熟A/ガン

2120

2123

2120

218

223

221

IB29

IB29

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

【軍師の知略】

【堅陣の構え】

【怒涛の攻陣Ⅱ・旋風】

【怒涛の攻陣Ⅱ・烈火】

【怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃】

0

0

0

11 16 15 14

アラミドコート 15 1

16

2

3シューター

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

ジェザイル

バヨネット

射程10m、装填2　ランク不足のため必要筋力+10で装備。

射程10m、装填2　ランク不足のため必要筋力+10で装備。

射程10m、装填2　ランク不足のため必要筋力+10で装備。

射程10m、装填2　ランク不足のため必要筋力+10で装備。

射程10m、装填2　ランク不足のため必要筋力+10で装備。

射程10m、装填2　ランク不足のため必要筋力+10で装備。

射程50m、装填3、ダメージ+1

銃剣

1H

1H

1H

1H

1H

1H

2H

２H

11 1

11 1

11 1

11 1

11 1

11 1

10

5

17

17

17

17

17

17

16

16

10 13

10 13

10 13

10 13

10 13

10 13

10 14

10 14 15

10 24 72 16 3 60

6 13 15 16 52

魔動機術 7 12

軍師徽章

フローティングマギスフィア大

マギスフィア小

フローティングマギスフィア中

サーマルマント

信念のリング

多機能ブラックベルト

バレットスリンガー

巧みの指輪

叡智の腕輪

ガンベルト

鼓咆を使用できる 効果範囲半径30ｍ

OP：クリバレダメ+1、ショットガンダメ+1

OP：ソリバレダメ+1

OP：ダゲサMP-1、ヒールバレット回復+1

炎・水・氷属性ダメージ-1　どんな環境でも快適な温度で過ごせる

精神抵抗力+1

銃弾12発収納できる

器用度+1　破壊すると+13

知力+2　破壊すると+14

銃弾12発収納できる

【一般技能】
エンチャンター（付与術師）Lv5　マナを付与する技術がある
リペアラー（復元師）Lv5　魔導機文明時代のものを復元できる。アルケミ技能についても研究している。

魔剣なしドレイク。
両親から角を折られ、戦場に駆り出され置いてかれる。
サキエルとアリッサにその時、拾われた。
人族に興味があり、特に繁栄されてたという、魔導動文明の研究している。
何をすべきにも力が必要と痛感しており、力のよる支配がバルバロス・人族共に有効だと確信している。
そのため、力を手に入れるために、鍛錬をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サイラス・スカイムーン

バルバロス携帯セット

弾（12個セット）x20

専用スカウトツール

保存食（1週間分）x3

着替えセット（1週間分）

魔晶石5点x4

イグニスの魔符

魔晶石6点

マナチャージクリスタル5点

魔晶石8点

疾風の腕輪

宗匠の腕輪

知性の指輪

俊足の指輪x3

巧みの指輪x3

67348

専門装飾MP+2

専門装飾HP+2

多機能ブラックベルト

専用スカウトツール

50

50

20

50

873 1043
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