
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーミット・スナイ

ナイト

モンク アルケミスト

ドゥアン

冒険者

13

男

19

放浪者

探索

32
10
3

13

28
9
1
1
11

9
3
2

5

6
2
0

2

7
2
0

2

24
8
2

10

7
2
0

2

162

99

5

ミスリルフランベルジュ
ビッグウォール
ゴールドヘルム

キュイラス
トリックマント

ファイターズジュエル

撃竜騎乗時

至近 -1 20 0 0 0 -3 0
0 0 0 12 0 -5 0

-1 6
-1 11 0

5

11 0 5 0 10 7 18
3 10 5 4 4 4
2 6 1 15
15 36
16 16 3 40 14 3 37

4 7 2

2 2 2
11 1 12 3
2 2 2
2 2 2
2 2 2

撃竜
HPポーション

ハイHPポーション
MPポーション

毒消し
団子
野菜
にく

冒険者セット
野営道具
ロープ

ランタン
火打ち石
戦士の環

ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
キャップライト

36044

29

タフネス

バッシュ

クィックフォージ

ウェポンフォージ

スマッシュ

ランナバウト

コールドラゴン

フロンタルアサルト

ボルテクスアタック

ラッシュ

スラッシュブロウ

インデュア

ソウルバスター

コンパニオン

ウェポンルーラー

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

-

4

3

8

5

5

4

6

3

5

パッシヴ

メジャー

セットアップ

メジャー

マイナー

マイナー

フリー

武攻と同時

武攻と同時

白兵攻撃と同時

DR直前

被バステ時

ダメージを受けた直後

アイテム

パッシブ

-

武器

-

単体

-

命中

錬金術

シーンSL回

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

騎乗

シーン1回

防御中1回

シナリオ1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ウェポンフォージと同時に使用

シーン間、武攻ダメージ+SLD

白兵ダメ＋筋力

メイン中、格闘短剣以外の武攻を範囲選択にする

コンパニオンで取得した乗物に騎乗する

ダメ+筋力基本値

単体※に変更し、ダメージ+CL*10

ダメ+移動力

武攻ダメ+SL*2d

受けたバッドステータスを全て回復

受けたHPダメージと同値分、攻撃者にHPロス(MAXあなたの最大HP

騎竜を1つ取得。あなたのみ騎乗可能

武器使用時命中+SL+1

冒険者として世界各地を旅して回っている
旅の目的は生き別れになった弟を探すこと
寡黙で無愛想に見えるが、受けた恩は必ず行動で返す義理堅さを持つ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーミット・スナイ アームズマスタリー：両手剣

ストロング

ライトニングライド

シールドスラム

アセティック

ライディング

パワーアーム

ウェポンエキスパート：両手剣

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

フェイス：ボルテモガイ

フックダウン

マシンアーマー

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

マシンリム

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

イニシアチブ

フリー

騎乗

盾装備

騎乗

両手剣斧槍装備

騎乗

シーン1回

シナリオ1回

両手剣使用時命中+1d

白兵ダメ+3

行動値と移動力+SL*2+2

白兵ダメ＋装備している盾の重量

物魔防+3

全命中回避+1d

装備部位：両の武器を片手で装備出来る

両手剣使用時ダメ+2d

トラップ解除+1d

筋力基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3

MAXHP+CL

メジャーの全判定+1

ポーション1個使用

物防+2魔防+1

フェイト1点消費。使用したスラッシュブロウを1回回復

フェイト1点消費。メイン中武器攻撃の対象のリアクション-1d

筋力器用敏捷基本値+1

防具の移動修正が-の場合0にする
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