
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フロレンツィア・アルペンハイム

ナイトメア

操霊術師

16

3230

異貌、弱点[土、銀+2]

女 15

5人以上の兄弟家族がいる
家族に異種族がいる
異種族を怖がっている

5

12

13

10 27 42 7

7 23 35 5

4 30 46 7

6 54 72 12

10 134 6 163 + 1 27

11 103 127 21

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/シーン

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

15

16

14

7

7

15

12

1

6

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

魔力強化

ダブルキャスト

鷹の目

ディフェンススタンス

魔法拡大/距離

クリティカルキャスト

IB34

2120

2123

2122

2123

2120

2121

2123

3144

3142

226

IB39

IB32

IB32

IB32

IB37

IB30

IB37

IB39

IB36

0

0

0

0

魔布加工の死霊姫の衣

魔布加工のリリオ

1

1

0

30

32

ナイフ

宝玉聖印加工のスパイラルロッド+2
魔法の発動体

魔力+4　魔法射程+15　MP50　魔法威力+10

1H投

1H

1

1 +3

0

3

10 0 1

12 0 6

3 35 105 0 32 122

44 12 29 39 304

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

15

16

15

14

52

53

53

43

とんがり帽子

勇者の証：心

ひらめき眼鏡

白探亭のエンブレム

クイックドレッサー

知性の指輪

クリスタルドラゴンの守鱗

信念のリング：DG

フロレンツィアの手帳

光魔の証

ソフトレザー

防護+2 魔力+1 被魔法ダメージ-1

【設定】
バーレスの一家で生まれたナイトメア。姉、兄が二人ずつ居る末っ子。父は騎士団に所属しており家にいない事が多い。
生まれる際、母の産道を角で傷つけ、それが原因で母は死去。そんな事もあったが父は彼女を受け入れ、愛してくれた。
が、問題は彼女の兄弟。母の敵と彼女を虐待するようになる。彼女を受け入れた父にバレないよう傷が残らぬよう痛めつけ、食事の量も極少
量しか与えられなかった。
そんな日々に抵抗しようと、彼女はこっそりと勉強を始める。操霊術の勉強だ。戦う力さえあれば、この現状も幾何かましになると信じて。
結果として、彼女に対する虐待はなくなった。兄弟の死という形で。
いつも通りの虐待、そんな中、大切にしていたぬいぐるみを外に放り出された時、彼女の中で何かが切れた。その拍子に使ってしまったスパ
ーク、そこから飛び散った火花が家に引火。混乱する兄弟。広がり続ける炎。自分の死を確信し、静かに目を閉じた。とんでもないことをし
てしまったが、その罪もこのままこの身と共に焼き払われるだろうと。
～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フロレンツィア・アルペンハイム

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

シェイプアニマル

オウルビジョン

ストロングブラッド

トロールバイタル

カメレオンカモフラージュ

ヘルシーボディ

ビビット

ポイズンニードル

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

コンセントレイション

幸運は知恵を助ける

入門：ルシェロイネ魔導術

┣秘伝：ルシェロイネ魔導収束

┣購入：スパイラルロッド(喪失中)

┗購入：スパイラルロッド+2

入門：ティルカンダル光魔党

┣秘伝：ティルカンダル光魔二条

┗購入：光魔の証

専用化：白探亭のエンブレム

専用化：勇者の証

称号：アロウェイの若き英雄達

称号：戦人を打倒せし者

加工：死霊姫の衣

宝玉加工：スパイラルロッド+2

友人：カルロ

魔布加工：死霊姫の衣

魔布加工：リリオ

聖印加工：スパイラルロッド+2

購入：魔法の神酒

購入：秘密の神酒50

20

20

20

50

20

20

50

50

50

50

300

1200

200

200

100

50

50

2000 4480

保存食x13

アウェイクポーションx2

月光の魔符+2x8

月光の魔符+3x10

陽光の魔札+2x8

陽光の魔札+3x10

魔晶石5点x17

魔晶石3点x2

マナチャージクリスタル：5点

騎獣契約証：ホース

知性の指輪x11

叡智の腕輪x5

ミュージックシェル

運命の楽譜：ビビット

フード付きロングマント

ぬいぐるみx44

楽器

ヒーリングボム

猫のぬいぐるみ

精細な魔法の仕立て道具

修理用の魔法の布x5

カードシューター

マテリアルカード黒Sx5

マテリアルカード赤SSx10

マテリアルカード金SSx20

強く魔化された鉄

黒曜石の盾（大）x2

柘榴石の活力（大）x2

柘榴石の生命力（大）x2

縞瑪瑙の揺らぎ（大）x2

金剛石の防護（大）x2

はちみつ飴x7

死人の装束
1148211
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