
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マナティア

ウィークリング

学者

16

500

弱点(炎+3)、水氷耐性、バブルフォーム

男 23

7

7

9

7 14 + 2 2

11 18 3

2 9 1

2 9 1

12 120 141 23

15 24 4

ソーサラー

フェアリーテイマー

セージ

アルケミスト

15

8

16

5

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法誘導

魔法収束

魔晶石の達人

武器習熟A/スタッフ

魔法制御

魔力強化

魔法拡大/距離

クリティカルキャスト

魔法拡大/数

IB34

2120

2121

2123

3144

3142

223

IB39

IB32

IB31

IB32

IB32

IB39

IB36

IB39

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

3 18 54 0 8 57

39 0 17 20 93

真語魔法

妖精魔法

15

8

41

34

眼鏡

シャイニングリング

専用アルケミーキット

華美なる宝石飾り

マナリング

何の変哲もない瓶底メガネ。度は入っていない

魔力＋1、魔法の発動体

世界的ベストセラーシリーズ『2人の騎士物語』を祖父の代から受け継ぎ、執筆するどこか胡散臭さが否めない青年。マナティアの名前は襲
名で彼は3代目である。見た目は小柄かつ幼い容貌のため10代に見られがちだが立派な成人。非常に頭脳は明晰であり、1度目にしたものは
忘れないカメラ・アイの能力を持っている。しかし興味無いものはまったくの無関心であり所謂気まぐれな性格に加え、のらりくらりとした
回りくどい喋り方により聞く者は脱力感に襲われる。普段はやる気のない彼だが本来は極めて高いその知力を活かした高速魔法を得意とする
強力な魔術師の1面も持っている。この姿こそがマナティア曰く本気モードなのだろう。

父親は人間、母親はマーマンの間から生まれたハーフであり、半端者として周囲から虐めの対象となっていた。が、やられたら3倍返し精神
で立ち向かっていた為に本人にとっては笑える話のようだ。父親は執筆に集中していたが祖父は作家の表情の他に魔法文明研究者としての顔
を持っていた。そのことについて彼が執筆した二人の騎士の物語にも随所に取り込まれている。祖父はとある実験には間接的に支援していた



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

マナティア

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

エンサイクロペディア

ミラージュデイズ

イニシアティブブースト

0 0

羽根ペン

マテリアルカードx20

ノート
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