
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クラン=グラント

ラミア

戦士

9

530

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

牝 14

6-3 人族にあこがれている
2-5 人族の文化が好き
3-1 人族に育てられた

10

9

12

4 9 2 25 + 1 4

9 10 29 + 1 5

6 3 18 3

9 18 3

6 18 3

6 3 21 3

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

8

5

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

両手利き

インファイト

頑強

武器習熟S/格闘

220

225

2120

IB39

2120

2123

IB31

IB32

IB36

IB29

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツ・アイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

0

9 13 14 12

0

0

アラミドコート 5 1

15

2

2グラップラー

パンチ

キック

ファイアグローブ(OM-1,魔法化,専用化)

尻尾

牙

1H

1H#

1H

1H#

2H#

0

0 -1

15 2

1

0

0

-1

15

14

13

12 3 0

12 3 5

10 16 20

12 15 11

9 15 11

3 30 90 15 2 62

0/× 13 12 12 23

ディスプレイサーガジェット（共有）+敏捷指輪（共有）

おんぼろぴあす

赤い眼鏡

幸運のお守り

グレンダールの火炎拳

【専用】アルケミーキット

器用指輪(共有）

グレンダールの火炎拳

専用化HP+2

                             

1.旅人　経験点＋500、成長回数+1
2.依頼　所持金+1500、1つのフィールドの地図及び主の情報を所持
3.故郷　食費・宿泊費無料、3つのフィールドの主の情報を所持　　←これ

-------------------------------------------------------------------------

生まれてまもなく蛮族の親に捨てられたのか、はたまた止むを得ない事情があったのか、物心ついた時には既に人族の領域である開拓村セズ
ヴィックで暮らしていたラミアの少女。

育て親は開拓民のリルドラケンであり、彼に憧れて育ったクランは魔法の行使ではなく大分己の肉体で戦う能力に特化している。
典型的なやんちゃ者。好奇心旺盛で、面白そうな物には大体飛びつく。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クラン=グラント

冒険者セット

スカウトツール

保存食（一週間分）x5

敏捷指輪(共有)x2

知力指輪(共有）

器用指輪(共有)x3

罠感知の棒

3点魔晶石x10

生活費

敏捷腕輪x2

月光の護符+1x2

月光の護符+2

陽光の護符+1x2

陽光の護符+2

アウェイクポーションx2

インドミタブルポーション

器用腕輪

熱狂の酒

マナチャージクリスタル5点(共有）

ビーズの指輪

怪力の腕輪

10629

称号：森の守護者

称号：オアシスの守護者

装飾品専用化:アルケミーキット

名誉人族

山岳の覇者

装飾品専用化:幸運の首飾り

武器専用化:ファイアグローブ

セズヴィックの盾

20

10

50

250

20

50

50

20

156 626
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