
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

レイズ・マイクフィールド

ソラリス
エグザイル

医者

62

犠牲

貧乏

妄想

地獄

傭兵

男

30

師匠

2
1
1
4

0
0
0
1

0
0
0
0

2
1
1
5

25
3
3
8
16

1
6 61

学問4 1

　　 0

0 0

Dロイス：名将
Dロイス：亜純血
固定ロイス:国 誠意 嫌気

メモリー：師（アホ）
メモリー：救えなかった命
メモリー：救わなかった命

デモンズシード
医療トランク
思い出の一品

酒

22 10

ワーディング

リザレクト

名将の指揮

帰還の声

異世界の因子

狂戦士

デモンズウェブ

デビルストリング

奇跡の雫

壁に耳あり

コンセ/エグザイル

中和剤

アクアウィターエ

捧げる生命

力の霊水

★

0

1

1

1

1

6

3

1

1

2

1

1

1

3

-

1d10

4

6

5

5

3

6

6

1

2

2

10

4d

4

オート

気絶時

セット

オート

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

オート

イニシア

オート

視界

-

視界

視界

視界

視界

10

視界

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

シーン

単体

効果

単体

単体

単体

単体

-

-

-

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

D

ピュア

80

80

80

-

100

-

-

-

120

120

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象は戦闘移動。判定+1d。自身の行動値を１に

使用回数１回復

エフェクトコピー

対象の判定+2d。さらにC-1

対象のダメージを[-6d]する

オートのエフェクト打ち消し（制限あり）

対象をHP5で蘇生。

情報判定に使用。+2d

クリティカル値-2

暴走以外を回復

対象をHP10で蘇生。

対象をHP10で蘇生。自身のHPを0に

対象のダメージダイス+4d

スラム生まれのガキだった。
その日の食いもん得る為にいろいろやったさ。
しかしついに病気になっちまってな。
苦しいわ、動けんわ・・・もう終わったと思ったね。
そんな時にあの”アホ”に出会ってね。
親もいねぇ、金もねぇクソガキを必死に助けようとしてな・・・お陰で生きてるよ。
なんとなしにアホについて行った。アホだから利用できそうと思ったのが大半だが・・・一応は命の恩人だしな、なにか返したかったのかもしれん。
そこからはいろいろあった。アホは戦場に飛びこんで治療し始めるわ、自分の食いもんを餓えたガキどもにやるわで・・・毎日毎日忙しかったよ。
最初は手伝い。暫くしてから助手・・・・最終的には2人で治療してたな・・・見よう見まねでよくできるようになったもんだ、本当に。
そんな生活を続けて十数年・・・来るべき時がきた。
アホが死んだ。疫病であっさりとな。まぁ病蔓延る戦場でずっと治療してきたんだ。当然の結末だな。
最後の最後まで治療を続けようとする正真正銘のアホだ。大バカだ・・・だが、バカだからこそ救えた命も多かった。
そこからもワシは同じように暮らしてきた。もうこの生活が当たり前になってたんだな。
長い時が流れてもう何十年。
ワシも老いた。・・・だがしぶとく生きとる。
老いたワシの手で可能性のある奴らを生かせることができるなら・・・ワシはメスを持とう。
さて・・・死に急ぐなよ？若造ども



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

レイズ・マイクフィールド ヨモツヘグリ 1

★

6 メジャー 至近 単体 自動 -
対象を蘇生。対象の侵蝕率+2d
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