
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モミジ

メイジ

イリュージョニスト ニンジャ

ヴァーナ

闇の一族

8

女

幼い

渡来

強制

8
2
0

2

7
2
0

2

20
6
0

6

17
5
2

7

18
6
1

7

7
2
2

4

9
3
1

4

56

95

5

ビギナーズロット

ハット
クロスアーマー

護りの指輪
精霊のオーブ

至近 -1 5 0 0 0 0 0

1
3

1 2 1

2 0 6 0 4 13 7
1 1 5

2 5
3 0 7 6 5 14 12

2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2(3)

ポーションホルダー
MPポーション
MPポーション
ＨPポーション
ＨPポーション
ＨPポーション

ランチボックス
ネオ・ダイナストカバル焼きそば・試供品

野菜
野菜

果実
果実

キャップライト
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

94688

5

オーバーパス

ウォーターマスター

ハンドルシンボル：爆

ホーミングヒット

ウォータースピア

リゼントメント

ポイゾネスミスト

ジャッジメント

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マリッド・ストリーム

ソアスポット

スタイル：クウガ

マジックフォージ

ミラージュバインド

★

5

2

★

★

★

1

★

1

★

★

2

1

2

★

-

-

4

-

6

-

4

-

-

-

-

3

9

3

4

パッシヴ

パッシヴ

ムーヴ

判定の直前

メジャー

効果参照

マイナー

戦闘前

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

ダメージロールの直後

≪ソアスポット≫

ダメージロールの直前

セットアッププロセス

-

-

-

-

20

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

10

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

-

-

シーンSL回

シナリオ１回

-

メイジ、シナリオ1回

-

-

-

-

-

ラウンド1回

シナリオSL回

シーン1回

-

狼族、移動力+5m、行動値に+1

水属性の魔法攻撃に+「SL×4」する。

魔法攻撃「対象：単体」を「対象：範囲」に変更

命中の直前に攻撃使用。その攻撃に対するリアクション判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。

対象に「2D+5」の水属性魔法攻撃。1点でもダメージを与えると「放心」を与える。

魔法攻撃と同時に使用。その魔法攻撃を「対象：単体」に変更し、ダメージに「CL×10」する。

水属性の魔法ダメージ攻撃に「+SL×2」する。1点でもダメージを与えると、「毒」を与える。メインプロセス終了まで持続。

対象の行動値に+2する。自分は選択不可。シーン終了まで持続

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1D

水属性の魔法ダメージを与える攻撃で、1点でもHPダメージを与えた場合、その攻撃の対象が行う回避判定に-1D

攻撃のダメージロールの直後に使用。［SL×2］個以下のダイスを振りなおす

ソアスポットと同時に使用。振りなおした目を6にする。

ダメージ増加を行う。その攻撃ダメージに+(SL×2)Dする

［分類：植物、アンデット、機械］以外の対象の行動値を‐2D

通常行動値：13
魔術判定　：3D+7(ビギナーズロッド・護りの指輪装備で【3D+9】）
通常火力　：3D+25（放心・回避-1D）
通常火力＋ポイゾネスミスト：3D+27（放心・毒・回避-1D）

装身具：精霊のオーブ〈水〉　水属性の魔法ダメージを与える魔法のコスト-2

本名：モミジ　　西方での偽名：ツァイト・ヴィンテ　　東方での偽名：カエデ

クリアシナリオ
・ラブリーチャーミーな敵役
・生まれ落ちしブラム=ストーカー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モミジ ファイナルイリュージョン

シックスセンス

フェイス：アーケンラーヴ

マジックノウリッジ

インテンション

★キャッチアウト

トレーニング：知力

トランプ

1

★

★

★

★

3

★

1

-

-

-

-

-

5

-

-

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシブ

判定の直前

-

-

-

-

-

視界

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

シナリオSL回

-

-

-

-

シナリオSL回

-

シナリオ1回

［分類：植物、アンデット、機械］以外の対象にバッドステータスを与えた時、そのバッドステータスはスキルで回復できない。この効果はシーン終了まで持続する

奇襲攻撃を受けたとき-1Dされずにリアクションできる

あらゆる命中判定の達成値+1

魔術の事柄についての知識+1D関する

最大MPに＋ＣＬ

対象が「タイミング：メジャーアクション」で攻撃を行うスキルを使用したメインプロセスの直後に使用。以後、対象が行うそのスキルに対するリアクション判定に+2Dする。対象がスキルを使用した際の命中の成否やダメージの有無は関係ない。シーン終了まで持続。

取得時に選んだ基礎能力値に+3

情報収集判定の直前に使用。+2D
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