
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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最大財産P: 残り財産P：

ウロボロス
ウロボロス

その他D
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ワーディング

リザレクト

生命増強

原種暴走

封印の楔

背教者殺し

ｺﾝｾ：ｳﾛﾎﾞﾛｽ

背徳の理

暴食の神蛇
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-
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-
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自動
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP*[Lｖ*３０]

1DM入ったら暴走状態。対象を範囲に

※柳瀬の能力を封じるのに使用

1DMでも入るとラウンド間あらゆる判定-[Lv+1]D

1DM入ったら発動。ｳﾛﾎﾞﾛ判定+2*Lv

リアクションにエフェクト使用不可。装甲無視。

1DM入ったら発動。DM+Lv*3

【さらなる絶望】　所持者：新羅結
　タイミング：イニシアチブプロセス　難易度：自動　対象：自身　射程：至近　
　いずこからともなく、さらなる戦力をその場に出現させるEロイス。増援である。
　PL側が強くてトリガーシーンの戦闘がちょろかった場合に使用予定。シーン内の任意の場所に、任意の未行動のエネミーを一体呼ぶ。
⇒エージェント：スナイパー、エージェント：ブロッカーを呼ぶ。（基礎ルルブ２ｐ２６５）

【永劫の奴隷】　所持者：新羅結
　タイミング：オート　難易度：自動成功　射程：視界
　操る手駒の心身を支配し、死ぬことすら許さずに使い潰すEロイス。
　このEロイスは《さらなる絶望》と同時に使用する必要がある。《さらなる絶望》で出現したエネミーは、そのラウンドの間、HPが0になっても戦闘不能になる
ことはなく、また、即座に戦闘不能にするようなエフェクトの影響を受けることもない。HPが0であっても通常通り行動できるのだ。
　一度HPが0になったエネミーは、そのラウンドのクリンナッププロセスに死亡する。ただしクリンナッププロセスまでにHPを1異常に回復させている場合、死
亡にも戦闘不能にもならない。

【苦痛のこだま】　所持者：新羅結
タイミング：オート　技能：意思　難易度：対決　対象：シーン（選択）　射程：視界　衝動：加虐
　自身が打ち倒された際に受けた苦痛を増幅して周囲にもまき散らすEロイス。
　戦闘不能になった際に使用する。対象と＜意思＞による対決を行い、敗北したキャラクターは1D点のHPダメージを受ける。
　ひとりでもダメージを受けたキャラクターがいた場合、即座に戦闘不能から回復する。その際、HPは「ダメージを受けたキャラクターの数×10」にまで回復す
る。
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